AVTG1 - 6. Uloha
Zpracovani méreni z GEN3 - transformace rastru

Zadani:
Vypoctéte soufadnice vlicovacich bodii na fasddé stavebniho objektu a provedte projektivni
transformaci fotografického snimku na tyto vlicovaci body.
Instrukce pro zpracovani v programu KOKES:
Doporuceny postup

e 7 GEN3 byste méli mit k dispozici vSechny soutfadnice (véetné vysek) bodli zaméfenych na
stavebnim objetu — vysledky ulohy trigonometrické urovani vysek.
e Pieved'te vysledné hodnoty soutfadnic do souf. systému definovaného rovinou fasady.
O Zvolte dva body leZici na opacném konci fasady a pfifad’te jim mistni soufadnice tak,
aby m¢ly shodnou soufadnici X (napt A [1000,5000], B [1000+s,5000].
O Proved'te shodnostni transformaci pomoci téchto dvou nové vzniklych ident. bodt.
O Zkontrolujte, zda body leZi skute¢né v rovin€ porovnanim mistnich soufadnic X. (viz
protokol o vypoctu — z néj prevzit hodnoty soufadnic)
O Pomoci vysky bodl vypoctete soutadnici X: X = konst. — Z (aby byla kladné souf.).
» Y =Y z protokolu
s X=Kkonst-Z
e Snimek fasady transformujte pomoci projektivni transformace na vlicovaci body. Vyberte
vice jak 4 reprezentativni body v roving.
e Porovnejte kontrolni omérné miry ziskané v terénu a naméfené na pietransformovaném
rastru.
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Soubory k odevzdani:
Odevzdejte seznam soufadnic bodll v roviné fasady (fasada.stx), protokol z vypoctu
(protokol.txt) a transformované rastry (fasada.*). V technické zpravé dopliite tabulku s porovnanim
hodnot kontrolnich omérnych naméfenych v terénu a z rastru.



