Obrazky

Hlavnim Ukolem tohoto cviceni je vyzkouset si praci s rastrovymi obrazky v online grafickych editorech
rodiny Pixlr. Na webu https://pixlr.com/cz/editor/ jsou k dispozici 2 free nastroje (viz Obrazek 1) pro
zakladni pouziti, v rdmci cviceni budeme pouzivat PIXLR E.

Nejjednodussi editor Vykonny editor fotografii pro
fotografii profesionaly

Zacnéte navrhovat pomoci Uzasnych Sablon! Piejit na pokrocilé upravy fotografiit

Moderni nastroje pro Upravu Klasické Gpravy fotografii s

fotografii pro rychlé Gpravy, oblibené nezbytnymi nastroji, ale

u zagate&nikl elegantnégjsi.

IdedlIni pro rychlé a hravé dpravy IdedIni pro detailni Upravy obrazkd.

fotografii. Otevre vétsinu obrazkd jakoe PSD

Otevie vétsinu obrazkil jake PSD (Photoshop), PXZ, JPEG, PNG

(Photoshop), PXZ, JPEG, PNG. Klasické desktopové uzivatelské

OkamZita tvorba obsahu s rozhrani.

profesionalné vytvorenymi Nastroje pro vybér.

3ablonami navrha. Vyjmout, zkopirovat, vlozit vybér.

Vytvarejte fotografické kolaze s Nastroj Vypli a prechod.

hotovymi rozvrzenimi. Nastroj houba / barva.

Jednim kliknutim pridate k Pokrocily vybér barev

fotografiim uméleckeé efekty. Vice nastroju, vice kontroly.

Vice filtrd, vice Uprav..

SPUSTIT PIXLR E

Vétsina nastroju v nékolika sekcich.

SPUSTIT PIXLR X

Obrdzek 1: Vybér varianty editoru

Pro praci v editoru muzZete vyuZit jakékoli obrazky stazené napt. ze svého mobilu nebo z webu nebo
mUzZete poufZit pfipravenou sadu fotografii:

- stdhnéte si z Portalu soubor cv10 data.zip (soubor obsahuje sadu trénovacich fotografii)
- rozbalte archiv a fotografie mliZete dal pouzivat pro vyzkouseni funkci editoru

PixIr editor — zakladni seznameni

Otevrete si ve svych prohliZzecich online graficky editor. Postupné vyzkousejte moznosti a funkcionalitu,
kterou editor nabizi (Obrazek 3): <@ Pixire

- zkuste si otevfit fotografii ulozenou na disku nebo fotografii z webu
- vytvorte novy prdzdny obrazek (CTRL + E)

- vyzkousejte si zakladni nastroje editoru

- seznamte se s editaci obrazku ve vrstvach

- upraveny obrazek uloZzte na disk

- editor je mozné pouzivat v ¢eském prekladu, ne vidy je preklad Uplné vystizny (viz
funkce jako ,mrtvice”, ,stan” apod.), v odkazech na funkce budou v textu
vyuzivané anglické nazvy, které vice odpovidaji zazitym konvencim). PouZivany
jazyk je mozné nastavit hned po spusténi editoru (viz Obrazek 2).

Obrdzek 2: Volba
jazyka editoru


https://pixlr.com/cz/editor/

Soubor Upravit Strana Vrstva Vybrat Nastaveni Filtr Animace Pohled Pomoc
L A 4 plikat Vrstva je uzaméena v poloze, odemknutim umoznite transformace.
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Obrdzek 3: Pracovni okno editoru

Orez a zména velikosti obrazku

Otevrete si v editoru postupné fotografie 1 a 2 a zvolte vhodny ofez. Vyzkousejte volny (libovolny
format) i fixni pomér stran (pro fotografii 10x15cm). Zkuste aplikovat pravidlo zlatého fezu.

Orez je moZné provést dvéma zpUsoby:

- nastrojem ,Ofezavaci nastroj“ oznacte oblast v obrdzku, kterou chcete ofiznout, upravte jeji
velikost a polohu a nasledné ji enterem potvrdte.

- nastrojem pro vybér (kldvesa M) vyberte z obrazku poZadovanou oblast, v menu zvolte Page
- Crop.

Zkuste zménit velikost obrazku (tzv. prevzorkovat), pozor, ménime-li velikost obrazku, je tfeba odlisit,
zda ménime velikost obrazu nebo platna.

Srovnani horizontu
Otevrete fotografii 3 a vyrovnejte horizont. Nasledné ofiznéte fotografii v poméru 2:3.

- CTRL+A vyberte celou fotografii

- zaktivujte reZim volnych transformaci (Edit - Free Transform; CTRL + R)

- vyjetim kurzoru na vnéjsi stranu nékterého z rohovych bodl docilite zmény kurzoru na otaceci
Sipku, natocte obrdazek tak, aby byl horizont rovné; mlzZete si vyzkouset i dalsi transformacni
Upravy, nakonec vse potvrdte kldvesou enter

- ofiznéte fotografii ve zvoleném formatu



Zména kontrastu, jasu a konfigurace barev
Casto je potieba upravit jas, barevnost nebo kontrast fotografii.

- vyzkousejte Upravu histogramu pro fotografie 2, 3 a 5 (viz Obrazek 4)

- otevrete okno histogramu (CTRL+L nebo Adjustment = Levels...), posurite Sipku bilé a cerné
barvy na skuteény zacatek histogramu (jako na obrazku), potvrdte OK

- vyzkousejte si dalsi moZnosti sefizeni obrazu

Obradzek 4: Obrdzek pred a po tpravé histogramu

Retus

K retusovani slouzi klonovaci nastroj (aktivace stiskem klavesy S). Nejdfive si musime stiskem klavesy
SHIFT + kliku mysi ,nabrat vzorek z néjakého mista fotografie” a nasledné uz pouhym klikdnim mysi
tento vzorek aplikujeme na misto jiné.

- nafotografii 4 se pokuste odretusovat vSechny nezadouci turisty
- vyzkousejte nastaveni velikosti, kryvosti a tvrdosti klonovaciho razitka (v levém hornim rohu)
- otevrete si fotografii 6 a zkuste ji vylepsit retusi

Sablony a ramecky
VyzkousSejte mozZnosti pridani rlznych efektl a rameckd v Sablonach editoru. Tladitko Templates

najdete hned na Uvodni strance po spusténi editoru kousek nad volbou pro zménu jazyka (viz Obrazek
2).



