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1 Pozadavky programu

Pro tspésné spusténi tohoto programu je nutné, aby byla na Vasem pocitaci
nainstalovana Java(TM) SE minimdln{ verze 6. Ta je volné dostupnd ke stazeni
na webovych strankach http://java.com/en/download/.

2 Spusténi programu

Tento program lze spustit dvojklikem nebo prikazem v prikazové fadce operac-
niho systému:

java -jar "Educational software for KIV-PT.jar"

Uzivatelé operacniho systému Windows mohou vyuzit ke spusténi programu
ptipraveny EXE soubor.

3 Grafické uzivatelské rozhrani programu

Po spusténi programu je zobrazeno grafické uzivatelské rozhrani (dale GUI),
jehoz velikost je vzdy prizptsobena velikosti obrazovky. V zobrazeném GUI je
na péar sekund zobrazena ikona nacitani (tzv. ,kyticka*) a GUI je neaktivni,
protoze se nacita pismo a styly pro textové pole, které je v okénku pro zdrojovy
kod (viz sekee 5). GUI programu je dostupné pouze v anglickém jazyce. Podpora
vice jazyku je planovana v dalsich verzich.

3.1 Uzavreni GUI

Pti pokusu o uzavieni hlavniho okna programu se zobrazi ovérovaci dialogové
okno (viz obrézek 1). Po potvrzeni tohoto dialogového okna (stisknutim tlac¢itka
OK nebo stisknutim kldvesy ENTER) je hlavni okno uzavieno a program

ukoncen.
Closing the window ﬁ

S
3 :_c; Do you really want to close the window?

L‘-HJ\JI-J4

Obrazek 1: Dialogové okno pro ovéreni uzavieni hlavniho okna
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http://java.com/en/download/

4 Menu

Menu tvoii kategorie, které obsahuji polozky reprezentujici jednotlivé algoritmy
a datové struktury. Kazdou kategorii lze zabalit (skryt polozky kategorie) klik-
nutim na ni. Zabalené kategorii se zméni ikonka z '¥' na ‘&) a opétovnym klik-
nutim lze kategorii opét rozbalit (zobrazit polozky kategorie). Na obrazku 2 je
znazornéna ukazka zabalena a rozbalena kategorie.

»

Compression algorithms W Compression algorithms
*» RLE (Run-length encoding)
* RLE using escape sequences

» LZW (Lempel-Ziv-Welch)

(a) Rozbalend kategorie (b) Zabalena kategorie

Obrazek 2: Ukazka zabalené a rozbalené kategorie pro kompresni algoritmy

Po kliknuti na nékterou z polozek menu dojde v pravé ¢asti grafického rozhrani
k zobrazeni kontrolek pro praci se zvolenym algoritmem nebo datovou struk-
turou. Déle se zobrazi okénko pro zdrojovy kdéd (viz sekce 5) v piipadé, Ze je
skryté. Pokud je okénko jiz zobrazené, dojde ke zméné zdrojového kédu. Pri
opétovném kliknuti na stejnou polozku menu jiz ke zméné nedojde.

Ve spodni ¢asti menu je umistén ovladaci panel obsahujici tii tlacitka:

“/ Hide Skryje menu do levé ¢asti hlavniho okna. Tlac¢itko se zméni
na ‘. Po opétovném stisknuti se menu opét stane viditel-
nym a dojde ke zméné tlac¢itka na puvodni.

Collapse all  Zabali vsechny rozbalené kategorie v menu.

Expand all Rozbali vsechny zabalené kategorie v menu.

5 Okénko pro zdrojovy koéd

Pro kazdy algoritmus nebo datovou strukturu je zobrazeno okénko obsahujici
zdrojovy kéd (viz obrdzek 3). Tento zdrojovy kéd je uloZen v textovém poli,
které obsahuje ¢isla fadek a zvyraznuje syntaxi jazyka Java. Toto textové pole
také oznacuje aktudlné vykondvanou radku zdrojového kédu.
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package kiv.pt.patternmatching;

[»

Algoritmus "hrubé sily™ (Brute Force Algorithm) pro vyhleddwéni Fet&zcl.

* author Mr.FranTA (Michal Dékdny)

public class BruteForce {
public static int bruteForceMatch(String text, String pattern) {

int n = text.length();

int m = pattern.length();

for (int i =@; 1 < (n - m+ 1); i++)} {
int j = @;
while ((j < m) && (text.charAt({i + j) == pattern.chara&t(j))} {

I+

}

i (j ==m) {
return i}
1

return -1;

4]
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Obrazek 3: Ukazka okénka pro zdrojovy kod algoritmu hrubé sily pro vyhle-

davani retézcu

5.1 Nastrojova lista

Okénko pro zdrojovy kéd obsahuje nastrojovou listu, kterd je umisténa v horni

casti okénka a ktera obsahuje nasledujici tlacitka:

i

Vlozi zdrojovy kéd do systémové schranky (viz sekce 5.2).

= Zobrazi dialogové okno, které slouzi k ulozeni zdrojového kédu do souboru
(viz sekce 5.3).

=) Zobrazi dialogové okno k vytisténi zdrojového kédu (viz sekce 5.4).

Zméni zvyraznéni syntaxe zdrojového kédu na vychozi styl textového
pole.

e Zméni zvyraznéni syntaxe zdrojového kédu na styl, ktery je pouzivan ve
vyvojovém prostredi Eclipse.
= Zméni zvyraznéni syntaxe zdrojového kédu na styl, ktery je pouzivan na

webovych strankach Oracle (viz obrazek 3).



o Zméni zvyraznéni syntaxe zdrojového kédu na styl, ktery je pouzivan ve
vyvojovém prostredi SciTE.

il Umoznuje pozastaveni aktudlné vykonavané céasti zdrojového kédu, po
kterém dojde ke zméné ikony tlacitka na UF. P¥i opétovném stisknuti
tlacitka dojde k obnoveni ¢innosti a ke zméné ikony na pavodni.

= Toto tla¢itko umoznuje manualni krokovani vykonavané c¢asti zdrojového
kédu v pripadé, ze je jeho ¢innost pozastavena.

Néstrojova lista dale obsahuje kontrolku pro nastaveni prodlevy mezi kroky
zdrojového kédu (viz obrazek 4). Prodleva muze byt 0-60 000 milisekund.

Delay: 500 ms

Obrazek 4: Kontrolka pro volbu prodlevy mezi kroky zdrojového kédu

5.2 Vlozeni zdrojového kédu do systémové schranky

Po stisknuti tlac¢itka = je zdrojovy kdd vlozen (zkopirovan) do systémové schrén-
ky, ze které muze byt vlozen napiiklad do vyvojového prostiedi. Po dokonceni
kopirovani se zobrazi dialogové okno, které informuje o ispésném dokonceni (viz
obrézek 5).

Copying successful ﬁ

@ Source code has been copied to clipboard

Obrazek 5: Dialogové okno, které informuje o dokonceni kopirovani zdrojového
kédu do systémové schranky

b

5.3 Ulozeni zdrojového kédu

Po stisknuti tla¢itka [l se zobrazi dialogové okno pro ulozeni zdrojového kédu
do souboru (viz obrdzek 6). Jméno souboru nelze ménit, protoze jeho nédzev
musi byt stejny jako nézev tridy, kterou zdrojovy kéd obsahuje.

Po stisknuti tlacitka Save je zobrazeno dialogové okno informujici o Gspésném
ulozeni (viz obrazek 7) popr. dialogové okno informujici o chybé (viz obrazek 8).



Save In: | Eclipse "| E
_qit

[ configuration

[ features

[T p2

] plugins

] readme

[ workspace

File Name; BruteForce java

Files of Type: |Java Files (*.java)

Obrazek 8: Dialogové okno informujici o chybé béhem uklddani do souboru




5.4 Tisk zdrojového kédu

Po stisknuti tlacitka =) se zobrazi dialogové okno pro nastaveni tisku zdrojo-
vého kdédu (viz obrazek 9). Béhem tisku jsou zobrazovana dialogova okna, ktera
informuji o stavu tisku a pripadnych chybach béhem tisku.

r[éj Print 4 ﬂ1

[rgeneral r Page Setup r Appearance |

Print Service

Hame: |XeroxPI|aser611U ‘v| ‘ Properties... ‘

| Status: Accepting jobs

I Type:
I Info: [] Print To File
Print Range Copies
® Al Number of copies: 15
) Pages To Collate

| Print H Cancel ‘

Obrazek 9: Dialogové okno pro nastaveni tisku zdrojového kédu

5.5 Uzavreni a znovuotevreni okénka

V pripadé uzavieni okénka dojde pouze k jeho skryti a prodleva mezi kroky
zdrojového kédu je nastavena na 0 milisekund. K jeho znovuotevieni (zobra-
zeni) je nutné v panelu pro algoritmus (viz sekce 6) pravym tlacitkem vyvolat
popup menu (viz obrézek 10), ve kterém lze zobrazovat popt. skryvat okénko se
zdrojovym koédem.

i Clear
[Z] Show source code

Obrazek 10: Popup menu panelu pro algoritmus s ¢ervené zvyraznénou poloz-
kou pro zobrazeni popr. skryti okénka se zdrojovym kédem



6 Panel pro algoritmus

Pfi zvolen{ uré¢itého algoritmu nebo datové struktury v menu (viz sekce 4) je
v pravé ¢asti GUI zobrazen panel pro praci s timto algoritmem. Tento panel
Casto obsahuje formuldf(e) pro préci s danym algoritmem a panel s obrazkem
algoritmu (viz sekce 6.1).

V tomto panelu muze byt pravym tlacitkem vyvoldno popup menu (viz obré-
zek 11), které mé dvé tlacitka:

& Clear Zrusi zmény provedené v panelu algoritmu.

B Show /Hide source code Zobrazi nebo skryje okénko se zdrojovym ké-
dem algoritmu.

i Clear

[Z] Hide source code

Obrazek 11: Popup menu panelu pro algoritmus

6.1 Panel s obrazkem algoritmu

Kazdy algoritmus vykresluje obrazek, ktery znazornuje praci algoritmu popt.
jeho aktudlni stav. Tento obrézek je vykreslen ve specidlnim scrollovatelném
panelu (viz obrazek 12), ktery obsahuje na pravé strané nastrojovou listu s néd-
stroji pro préaci s timto obrazkem.

0 |150 Praha

1 |100 Plzen

(XY
Il

5 | 155 Ostrava ]

1]

Obrazek 12: Ukazka panelu s obrazkem tabulky



Néstrojova lista panelu obsahuje tato tlac¢itka:

= Vlozi obrazek do systémové schranky.
5l Zobrazi dialogové okno k ulozeni obrazku do souboru (viz sekce 6.1.2).

&) Zobrazi dialogové okno k vytisténi obrazku (viz sekce 6.1.3).

X Zvétsi zmensSeny obrézek o 10%. Maximalni velikost obrazku je 100%.

“&  Zmens{ obrdzek o 10%. Minimaln{ velikost obrazku je 1%.

Tato tlacitka jsou neaktivni v pripadé, ze algoritmus vykresluje prazdny obrazek.

6.1.1 VloZeni obrazku do systémové schranky

Po stisknuti tlacitka =l je obrézek vlozen (zkopirovan) do systémové schrénky,
ze které muze byt vlozen do libovolného grafického programu. Po dokonceni
kopirovani se zobrazi dialogové okno, které informuje o Uspésném dokonceni.
Toto dialogové okno je podobny dialogovému oknu na obrazku 5.

6.1.2 UlozZeni obrazku do souboru

Po stisknuti tla¢itka (5 se zobrazi dialogové okno pro ulozeni obrézku do sou-
boru, které je podobné dialogovému oknu na obrazku 6. Obrazek muize byt
ulozen do ¢tyt formatt: BMP, JPG popt. JPEG, PNG a GIF.

Pokud je ulozeni obrazku dspésné, je zobrazeno dialogové okno podobné dialo-
govému oknu na obrazku 7. V pripadé chyby pri uklddani obrazku je zobrazeno
dialogové okno, které je podobné dialogovému oknu na obrazku 8.

6.1.3 Tisk obrazku

Po stisknuti tlacitka & se zobrazi dialogové okno pro nastaveni tisku obrazku.
Toto dialogové okno je stejné jako dialogové okno na obrazku 9. Béhem tisku
jsou zobrazovana dialogova okna, kterd informuji o stavu a o chybach béhem
tisku.

Tato funkce neni vhodna pro veliké obrazky, protoze v pripadé tisku napiiklad
tabulky o velikosti 1000 na stranku A4 dojde k velikému zmensSeni obrézku,
ktery se stane necitelnym.



6.2 Chybova hlaseni algoritmu

V pripadé, ze je v algoritmu vyhozena vyjimka, je zobrazeno dialogové okno
informujici o chybé (viz obrazek 13).

Stackacepiiomur

Q Stack overflow!

Obrazek 13: Dialogové okno informujici o vyjimce StackException

e

6.3 Abstraktni datové typy

Panel abstraktnich datovych typi (ddle ADT) je rozdélen do tiech ¢asti:

1. Seznam prvkt v ADT (viz obrézek 14), ktery se nachédzi v levé ¢4sti panelu.

2. Formulé¥(e) pro praci s ADT a panel s obrazkem, ktery informuje o stavu
ADT. Tyto komponenty jsou umistény v pravé ¢asti panelu.

3. Tabulka operaci s ADT (viz obrazek 15), kterd je umisténa ve spodni ¢asti
panelu.

Obrazek 14: Ukdzka seznamu prvka v ADT



# Operation Cutput S

7 pop() 5 0 =
8 pop() “errar’ 0

] isEmpty() true 0

10 push{9) - (9) -
11 push(7) - (9,7)

12 push{3) - (9,7, 3) =
13 push(5) - (97,3 58)

14 pop() 5 (9,7, 3) -

Obrazek 15: Ukazka tabulky operaci se zasobnikem

Mezi ADT patii:

Zasobnik (viz sekce 6.4);

Fronta (viz sekce 6.5);

e Obousmeérnd fronta (viz sekce 6.6);

Vektor (viz sekce 6.7).

6.4 Zasobnik

Formulaf pro praci se zdsobnikem (viz obrdzek 16) obsahuje pét dvojic (Faddku)
slozenych z textového pole a tlacitka. Tyto dvojice reprezentuji operace se za-
sobnikem (metody). Formuldf mé aktivni pouze textové pole z prvni dvojice,
ostatni jsou pouze pro cteni.

Push

Top

Is Empty

Obrazek 16: Formular v horni ¢asti panelu pro praci se zasobnikem

Operace se zasobnikem je provedena po stisknuti nalezitého tlacitka. Po dokon-
¢eni operace je vloZen zdznam o této operaci do tabulky operaci s ADT (viz
obrézek 15).

Tlacitka pro operace se zasobnikem:

Push Toto tlac¢itko je mozné stisknout po vyplnéni prvku k vlozeni do za-
sobniku. Maximalni délka prvku je 25 znakt. Po stisknuti tlacitka
je tento prvek vlozen na vrchol zdsobniku (metoda push).
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Pop Po stisknuti tlacitka je vyjmut prvek z vrcholu zésobniku (me-
toda pop), ktery je vlozen do textového pole.

Top Po stisknuti tlacitka je vlozen do textového pole prvek na vrcholu
zésobniku bez jeho odstranéni (metoda top).

Size Po stisknuti tlacitka je vlozen do textového pole pocet prvki v za-
sobniku (metoda size).

Is Empty Po stisknuti tlacitka je provedena metoda isEmpty a jeji vysledek
je zobrazen v textovém poli. Pokud je do textového pole vlozena
hodnota true, zméni se jeho pozadi na zelenou. V ptipadé, ze je
vlozena hodnota false, je pozadi textového pole zménéno na cCer-
vené.

Béhem operaci Push a Pop je aktualizovin seznam prvki v zasobniku (viz
obrazek 14).

6.5 Fronta

Formulaf pro praci s frontou (viz obrazek 17) obsahuje pét dvojic (Fadkt) slo-
zenych z textového pole a tlacitka. Tyto dvojice reprezentuji operace s frontou
(metody). Formulaf mé aktivni pouze textové pole z prvni dvojice, ostatni jsou
pouze pro c¢tend.

Dequene

Front

Is Empty

Obrazek 17: Formular v horni ¢dsti panelu pro praci s frontou

Operace s frontou je provedena po stisknuti nalezitého tlacitka. Po dokonceni
operace je vloZen zdznam o této operaci do tabulky operaci s ADT (viz obré-
zek 15).

Tlacitka pro operace s frontou:

Enqueue Toto tlacitko je mozné stisknout po vyplnéni prvku k vlozeni do
fronty. Maximalni délka prvku je 25 znaku. Po stisknuti tlacitka je
tento prvek vlozen na konec fronty (metoda enqueue).

Dequeue Po stisknuti tla¢itka dojde k vyjmuti prvku z ¢ela fronty (metoda
dequeue), ktery je vlozen do textového pole.

11



Front Po stisknuti tlacitka je vlozen do textového pole prvek z ¢ela fronty
bez jeho odstranéni (metoda front).

Size Po stisknuti tlacitka je vlozen do textového pole pocet prvka ve
fronté (metoda size).

Is Empty Po stisknuti tlacitka je provedena metoda isEmpty a jeji vysledek
je zobrazen v textovém poli. Pokud je do textového pole vlozena
hodnota true, zméni se jeho pozadi na zelenou. V ptipade, ze je
vloZzena hodnota false, je pozadi textového pole zménéno na cer-
vené.

Béhem operaci Enqueue a Dequeue je aktualizovan seznam prvku ve fronté
(viz obrézek 14).

6.6 Obousmérna fronta

Formulaf pro préci s frontou (viz obrazek 18) obsahuje osm dvojic (fadki) slo-
zenych z textového pole a tladitka. Tyto dvojice reprezentuji operace s obou-
smérnou frontou (metody). Formuldf mé aktivni pouze prvn{ dvé textové pole
z prvni dvojice, ostatni jsou pouze pro ¢teni.

Remove First

Remove Last

First

Last

Is Empty
Obrazek 18: Formular v horni ¢asti panelu pro préci s obousmérnou frontou
Operace s obousmérnou frontou je provedena po stisknuti nalezitého tlacitka.

Po dokonceni operace je vlozen zdznam o této operaci do tabulky operaci s ADT
(viz obrézek 15).

Tlacéitka pro operace s obousmérnou frontou:

Insert First Toto tlacitko je mozné stisknout po vyplnéni prvku k vlozeni
do obousmérné fronty. Maximalni délka prvku je 25 znaki.
Po stisknuti tlac¢itka je tento prvek vloZen na zacatek fronty
(metoda insertFirst).
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Insert Last

Remove First

Remove Last

First

Last

Size

Is Empty

Toto tlac¢itko je mozné stisknout po vyplnéni prvku k vlozeni
do obousmérné fronty. Maximalni délka prvku je 25 znaki.
Po stisknuti tlacitka je tento prvek vlozen na konec fronty
(metoda insertLast).

Po stisknut{ tlacitka je vyjmut prvek z ¢ela obousmérné (me-
toda removeFirst), ktery je vlozen do textového pole.

Po stisknuti tlacitka je vyjmut prvek z konce obousmérné
(metoda removeLast), ktery je vloZen do textového pole.

Po stisknuti tlacitka je vlozen do textového pole prvek z cela
obousmeérné fronty bez jeho odstranéni (metoda first).

Po stisknuti tlacitka je vlozen do textového pole prvek z kon-
ce obousmérné fronty bez jeho odstranéni (metoda last).

Po stisknuti tlacitka je vlozen do textového pole pocet prvki
v obousmérné fronté (metoda size).

Po stisknuti tlacitka je provedena metoda isEmpty a jeji
vysledek je zobrazen v textovém poli. Pokud je do textového
pole vlozena hodnota true, zméni se jeho pozadi na zelenou.
V ptipadé, ze je vlozena hodnota false, je pozadi textového
pole zménéno na cervené.

Béhem operaci Insert First, Insert Last, Remove First a Remove Last je
aktualizovan seznam prvkia v obousmérné fronté (viz obrézek 14).

6.7 Vektor

Formular pro préci s vektorem (viz obrazek 19) se lisi od formulara ostatnich
ADT. Prvni ¢tyri fadky formulaie jsou tvoreny dvéma textovymi poli s naves-
timi a tlacitkem. Prvni textové pole (navésti Element) slouzi k zaddni popf.
zobrazeni prvku a druhé (névésti Rank) k zadani pozice. Déle formulaf obsa-
huje dva radky slozené z textového pole a tlacitka.

Elemem‘ | Rank| ‘

Element‘ | Rank| ‘

Element Rank I:l
Element Rank |:|

Is Empty

Obrazek 19: Formular v horni ¢asti panelu pro préaci s vektorem
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Kazda tddka formuldfe reprezentuje operaci s vektorem (metodu). Operace
s vektorem je provedena po stisknuti nalezitého tlac¢itka. Po dokonceni operace
je vlozen zdznam o této operaci do tabulky operac{ s ADT (viz obrdzek 15).

Tlacitka pro operace s vektorem:

Insert Toto tlacitko je mozné stisknout po vyplnéni prvku k vlozeni
a pozice, na kterou ma byt vlozen. Maximalni délka prvku
je 25 znaki. Po stisknuti tlacitka je tento prvek vlozen do
vektoru na zadanou pozici (metoda insertAtRank).

Replace Toto tlac¢itko je mozné stisknout po vyplnéni prvku a po-
zice. Maximalni délka prvku je 25 znaki. Po stisknuti tla-
¢itka tento prvek nahrad{ prvek na zadané pozici (metoda
replaceAtRank). Nahrazeny prvek je vlozen do textového
pole.

Element Toto tlacitko je mozné stisknout po vyplnéni pozice. Po
stisknuti tlacitka je vlozen do textového pole prvek na za-
dané pozici bez jeho vyjmuti (metoda elemAtRank).

Remove Toto tlacitko je mozné stisknout po vyplnéni pozice. Po
stisknuti tlacitka je vyjmut prvek na zadané pozici (me-
toda removeLast), ktery je vloZen do textového pole.

Size Po stisknuti tlacitka je vlozen do textového pole pocet prvki
ve vektoru (metoda size).

Is Empty Po stisknuti tlacitka je provedena metoda isEmpty a jeji
vysledek je zobrazen v textovém poli. Pokud je do textového
pole vlozena hodnota true, zméni se jeho pozadi na zelenou.
V pripadé, ze je vlozena hodnota false, je pozadi textového
pole zménéno na Cervené.

Béhem operaci Insert, Replace a Remove je aktualizovan seznam prvka ve
vektoru (viz obrazek 14).

6.8 Tabulka

P1i volbé nékteré z tabulek v menu je zobrazeno dialogové okno pro nastaveni
dané tabulky. Toto dialogové okno se lisi v zavislosti na zvoleném druhu tabulky.

6.8.1 Nastaveni tabulky s primym pristupem

Tabulce s pfimym pfistupem je nutné nastavit jeji velikost, jejiz maximélni
hodnota muze byt 1000 polozek. Velikost tabulky se zadavd v textovém poli
s navéstim Table size.
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# Table configurations téj

Table size: | | @

Cancel

Obrazek 20: Dialogové okno pro nastaveni tabulky s pfimym pristupem

6.8.2 Nastaveni tabulky s otevienym rozptylenim a lin. zkousenim

Tabulce s otevienym rozptylenim a linedrnim zkouSenim musime nastavit na-
sledujici vlastnosti:

e HasSovaci funkce (textové pole s ndvéstim Hash function), kterd muze
obsahovat zékladni matematické operatory (véetné operatoru modulo), za-
vorky a proménné N pro velikost tabulky a k pro hodnotu klice. V hasovaci
funkci nesmi byt pouzito implicitni nasobeni.

e Velikost tabulky (textové pole s navéstim Table size), jejiz maximalni
hodnota mize byt 1000 polozek.

e Krok linedrniho zkouseni (textové pole s navéstim Probing step),
ktery musi byt vétsi nez 1 a mensi nez velikost tabulky.

F N
# Table configurations téj

Hash function: |k % N| | @
Table size: | | @
Probing step: | | @

Cancel

Obrazek 21: Dialogové okno pro nastaveni tabulky s otevienym rozptylenim
a linedrnim zkousenim

6.8.3 Nastaveni tabulek s vnéjsim a linearnim zretézenim

Tabulkdm s vnéjsim a linedrnim zfetézenim je nutné nastavit néasledujici vlast-
nosti:

e Hasovaci funkce (textové pole s ndvéstim Hash function), kterd muze
obsahovat zékladni matematické operatory (véetné operdtoru modulo), za-
vorky a proménné N pro velikost tabulky a k pro hodnotu klice. V hasovaci
funkci nesmi byt pouzito implicitni nasobeni.
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e Velikost tabulky (textové pole s navéstim Table size), jejiz maximalni
hodnota muze byt 1000 polozek.

#* Table configurations ﬂ

Hash function: |k % N| | @
Table size: | | @

|| Cancel |

Obrazek 22: Dialogové okno pro nastaveni tabulek s vnéjsim a linedrnim zie-

tézenim

6.8.4 Formular pro praci s tabulkou

N

V horni ¢4sti panelu je formuldi (viz obrdzek 23), ktery je rozdélen do t¥{ ¢asti.
Kazda ¢ést je tvorena dvéma textovymi poli s navéstimi a tlacitkem. Prvni tex-
tové pole (navésti Key slouzi k zadani ¢iselného klide polozky tabulky (datovy
typ int). Druhé textové pole (ndvésti Value) slouzi k zaddn{ popf. zobrazeni

s vz

hodnoty polozky tabulky. Kazda ¢ast formuldre reprezentuje operaci s tabulkou

(metodu).

Key: ‘

Value: ‘

Key: ‘

Value:

Key: ‘

Value:

Obrazek 23: Formular v horni ¢asti panelu pro praci s tabulkou

Tlacitka pro operace s tabulkou:

Insert Toto tlacitko je mozné stisknout po vyplnéni klice a hodnoty po-
lozky. Maximalni délka hodnoty polozky je 25 znaki. Po stisknuti
tlacitka je tato polozka vloZena do tabulky (metoda insert).

Search Toto tlac¢itko je mozné stisknout po vyplnéni klice polozky. Po

stisknuti tlacitka je v tabulce vyhledana polozka se zadanym kli-
¢em (metoda search). Vysledek hleddni (hodnota nalezené polozky
nebo null) je vlozen do textového pole pro hodnotu.
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Delete Toto tlacitko je mozné stisknout po vyplnéni klice polozky. Po
stisknuti tlacitka je v tabulce vyhleddna a odstranéna polozka se
zadanym kli¢em (metoda delete). Hodnota nalezené a odstranéné
polozky popr. null je vloZen do textového pole pro hodnotu.

6.9 Vyhledavani retézct

V horni ¢4sti panelu je formuldr (viz obrazek 24) obsahujici dvé textova pole a
jedno tlac¢itko. Prvnim textové pole (s ndvéstim Text), které ma vychozi hod-
notu ,,A pattern matching algorithm“, slouzi k zadani textu. Druhé textové pole
(s nédvéstim Pattern) slouzi k zaddni fetézce, ktery bude vyhleddvan v zadaném
textu. Vychozi hodnotou tohoto pole je ,algorithm®“. Obé textova pole formulare
jsou omezena 255 znaky. Po stisknuti tlacitka Match se spusti vyhledavani.

Text: L\ pattern matching algorithm ‘

Match

Pattern: ‘algorithm ‘

s v

Obréazek 24: Formulafr v horni ¢asti panelu pro vyhledavani fetézcu

Po dokonceni vyhleddvéni fetézce jsou zobrazeny vysledky ve formuldfi (viz
obrazek 25), ktery je ve spodni ¢asti panelu. Prvni policko (s navéstim Matched
informuje, zda byl fetézec nalezen. Druhé policko (s navéstim Match index)
obsahuje index, na kterém se nachdz{ vyhleddvany fetézec. Posledni policko (s
ndvéstim Comparsions) obsahuje pocet provedenych porovnéni mezi znaky
Tetézcil.

Matched: true

Match index: 19

Comparsions: 30

Obrazek 25: Formular ve spodni ¢asti panelu pro vysledky vyhledavani

6.10 Hledani podobnosti retézct

V horni ¢asti panelu je formuladf (viz obrdzek 26) obsahujici tii textova pole a
jedno tla¢itko. Prvni textové pole (s ndvéstim String X) slouzi k zadan{ fetézce
X. Druhé textové pole (s ndvéstim String Y) slouzi k zaddni Fetézce Y. Obé
textova pole formulafe jsou omezena 255 znaky. Po stisknuti tlacitka Start se
spusti hledani. Po dokonceni hledéani je vysledek zobrazen v poslednim textovém
poli (s nédvéstim Result).
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String X: %BCB |

String Y: ‘EIDCAEI | Start

Result: BCB

Obrazek 26: Formular v horni ¢asti panelu pro hledani podobnosti fetézcu

6.11 Komprese dat

V horni ¢asti panelu je formular (viz obrézek 27) obsahujici dvé textova pole
a dvé tla¢itka. Prvni textové pole (s ndvéstim Input) slouzi k zadani vstup-
niho textu pro kompresi popt. dekompresi. Pri stisknuti tlacitka je vstupni text
zkontrolovan, zda je ve spravném tvaru, a poté dojde ke kompresi (tlacitko
Compress) nebo dekompresi (tla¢itko Decompress) vstupniho textu. Vysle-
dek komprese popr. dekomprese je zobrazen v druhém textovém poli (s ndvéstim
Output).

MAAABBCDDDDABD
Input:

#4ABBCH#4DABD
Qutput:

Compress | | Decompress

Obrazek 27: Formular v horni ¢asti panelu pro kompresi dat

7 Servis a reseni chyb

Pokud se v programu vyskytne jakakoliv chyba, muzete kontaktovat autora na
adrese michal.dekany@seznam. cz.
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