Specifické oblasti digitalnich nastroji a prostiedk
vyznamnych pro uméleckou stylizaci a tvorbu obsaht
v ramci vytvarnych obort

(jen orientacné pracovni text — bez jazykové korekce - pro projekt DG — autor J. Masek)

Uvedeny text orientacné popisuje predevsim oblasti digitalnich nastroji/softwart a prostfedkd
predevsim z hlediska instrumentdlnich védomosti a dovednosti DG a mél by slouzit jako dilci
vychodisko pro deskripci digitdlni gramotnosti v oboru a zakladnich kompetenci Zaka tvofit
stylizované artefakty ve vytvarnych oborech, véetné navrhovani vyukovych situaci a projektd. Je
nutné chapat, Ze digitalni instrumenty maji jedinecnou moznost podporovat napf. rozvijeni smyslové
citlivosti ve velké variabilité vzhledem k dosud nevidané Siti nabizenych nastroji a moznosti.

Zde popsané paradigma vyznamnych oblasti softwarovych nastroji pro uméleckou stylizaci a
tvorbu obsahu:

reflektuje predevsim tvorbu digitalniho obsahu (jako jednu ze soucasti digitalni gramotnosti),
vychazi predevsim z moznosti a vlastnosti digitalni instrumentl — bez ohledu na mozZnosti
jejich propojeni s klasickymi technikami a médii,

pokud mozZno také vymezuje oblasti nastrojd ve vazbé na rozvoj smyslové citlivosti a vnimani
prvki vizudlné obrazného vyjadreni,

hleda konkrétni softwarovou podporu s dirazem na neplaceny a placeny software,

pro skolni ucely jiz témér rovnocenné moznosti jako placeny software,

neresi uzivatelskou privétivost digitalnich nastrojd/software a jejich vékovou pfimérenost,
pokud mozno velmi orientacné, heslovité nastifiuje také jejich vyuZiti v moznych vyukovych
situacich/projektech,

klade dlraz na souvislost mezi klasickymi a zakladnimi CG (Computer Graphics) oblastmi
uméni, v€etné uzitého digitalniho uméni (viz napf. nové tvlrci profese texturar (texture
artist), modeldr, lajter (lighting artist), kompozitor (compositor), riger, tviirce VFX efektd,
matchmover (motion tracking) prevazné souvisejici s tvorbou filmu a animaci.

V ramci tohoto pracovniho textu autor vytycil nasledujici oblasti digitalnich nastrojli pro tvorbu
CG elementd/digitalnich artefakt( pfedevsim (audio)vizudlné obraznych vyjadreni:
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fotografie - tvorba bitmap,

graficky design - tvorba vektorové 2D grafiky,

kresba a ilustrace,

socharstvi a 3D modelovani — tvorba vektorové 3D grafiky,

tvorba textur, povrch(l a materiald,

osvétlovani obrazl/scén,

tvorbu vizualniho stylu obrazu/scény,

konceptualizace a previzualizace vytvarné tvorby/projektu,

vytvareni a stfih/montazZ obrazu a zvuku v kontextu ne/narativniho videa a filmu,

. vytvareni a stfih obrazu a zvuku v kontextu ,motion designu”,
. stfih obrazu a zvuku v kontextu propojovani dynamickych vizualné obraznych vyjadreni

s hudebni produkci,

stylizované ,oZivovani“ - animace - 2D objektd,

stylizované ,oZivovani“ - animace - 3D objektl/model,

tvorba digitalnich vizudlnich efektd a simulaci jev 2D/3D,

tvorba a postprodukce komplexnich statickych/dynamickych scén v kontextu
»,kompozitingu®,

multimédia a propojovani a pretvareni jedné/vice digitalnich forem,

tvorba interaktivnich webovych a hypermedidlnich struktur, popf. interaktivnich
pocitacovych her apod.



V rémci projektu bude dllezZita diskuze nad volbou vlastnich tvircéich nastrojd/softwardi/systémi
nabidky nastroj{, jejich uspofadani, véetné inteligentni pomoci — Z HLEDISKA CiLU OBOROVE VYUKY
A VEKOVE PRIMERENOSTI! Zde je nutné

e vytipovani vyznamnych oblasti instrumentdlnich védomosti a dovednosti vhodnych pro skolni
praxi,

¢ hodnoceni pfimérenosti, uzivatelské privétivosti zvolenych softwarovych nastroju (cillim,
véku, Skolnim podminkam apod.),

¢ hodnoceni ekonomické ndarocnosti zvolenych softwarovych ndstroji (Skolnim podminkam
apod.) — vyznamna je otazka ekonomické dostupnosti placeného software, které vsak Ize
v soucasné dobé jiz témér beze zbytku (ohledné potifebnych digitdlnich ndstroju) nahradit
neplacenym software (!), o cemZ je autor tohoto textu presvédcen.

Z hlediska tradi¢ni praxe lze dale orientacné predpokladat, Ze se ovérované aktivity v naSem
projektu zaméfi predevsim
¢ na fotografii, poéitacovou 2D grafiku, ilustraci a malbu, 2D animaci a video/motion design,
e podle nazoru autora se béiné skolni praxi pfibliZily i moZnosti 3D modelovani/sochani,
tvorba vizualniho stylu, textur, osvétlovani scény/artefaktu, tvorba vybranych vizualnich
efektl i tvorba hypermedialnich artefaktti/webi, véetné pretvareni a propojovani téchto
forem a moZnosti.

Specifické oblasti digitalnich nastroji a prostfedkli — podrobnéjsi popis

Orientacni prehled zakladnich oblasti v kontextu tvorby digitalniho obsahu, koncipovani
vyukovych situaci a potfebnych instrumentalnich védomosti a dovednosti pro efektivni vyuziti
digitdlnich nastroju a prostfedki ve vytvarnych oborech:

A. Digitalni tvorba obsahl nezavislych na case

1. Tvorba bitmapovych struktur v kontextu digitalni fotografie tj. zaloZzend predevsim na snimani
skutecnosti

Orientacni ndstin software — freeware Gimp, Pixir (i on-line), Picasa, Paint.net, Sumo Paint (jen

on-line), placeny software Zoner Photo Studio (zde je velkd snaha o vyhodnou cenovou politiku

pro skoly!), Adobe Photoshop, PaintShop Pro — celkové mozné vyhodné vyuziti on-line editord,

pozn. licencni politika fy Zoner je pro Skoly v posledni dobé pfizniva

Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napfr.

o fotografovani - prace s fotoaparatem, mobilnim telefonem — tvorba zabéru - bitmap - jako
odrazu reality - od zaznamu po abstraktni tvorbu a tvorbu textur,

e postprodukce a prace s fotoeditorem a také obrazovkovym tabletem - vlastnosti a moznosti
tabletu, pera a pfislusenstvi,

e fotomontaz/koldz - tvorba a sluéovani bitmap ve spojeni s vlastni imaginaci.

Orientac¢ni ndstin vyukovych situaci/projekti — napf. dokumentace jevd, stylizovanda reportaz,

portrét osobnosti a modni fotografie, fotografovani fiktivni narace, uvéfitelné fantasy/sci-fi

montaZze na zakladé editace vlastnich fotografii, fotografické parafraze umeéleckych dél

vytvarného uméni, fotopfibéh ¢i fotokomiks technikou stop-motion animace vizualizaci

fantazijnich pfedstav, zasazeni objektll, postav do konkrétniho prostredi, Upravy fotografie a jeji

doplnéni napfiklad digitalni kresbou, tvorba anaglyfu, z¢asti animované fotografie apod.



2. Digitalni malba, kresba a ilustrace — predevsim autorska ruéni tvorba bitmapovych a vektorovych
struktur digitalni kresbou a malbou

Orientacni ndstin software — freeware — Malovani, Krita, MyPaint, Mischief, Artweaver, placené
software Corel Painter, Adobe Photoshop (vSeobecné se tyto programy daji rozdélit podle
pfistupu k nastrojim). Pro nejmensi déti 3-12 freeware Tux Paint apod.
Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napr.
e rucni kresba a malba s jednoduchym tabletem ¢i obrazovkovym tabletem (ovladani
vlastnosti a moznosti tabletu, pera a prislusenstvi),
e ovladani kreslicich softwarovych nastrojd, jejich nastaveni a moZnosti Uprav témito
nastroji, pro malbu a kresbu je zpravidla nabizen jediny hlavni nastroj - vétSinou Stétec,
ktery mlze uzivatel libovolné modifikovat — napf. velky vyznam nastroji Stétec Burn a
Dodge (zesvétleni a ztmaveni) apod.
Vyukové situace napf. napodobeni klasickych technik kresby a malby (napf. akvarel, uhel, tuzka,
pastelky, perokresba, akryl, airbrush apod.) a parafrazovani vybranych umeéleckych dél
vytvarného uméni, tvorba komiksu a storyboard

3. Tvorba (2D) vektorové grafiky v kontextu , bézné“ pocitacové grafiky

Orientacni ndstin software — freeware Malovani, Inkscape, Zoner Callisto, placeny software
Adobe lllustrator, Corel Draw, Xara Xtreme, Adobe InDesign (sazba),

Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti nap¥. predevsim tvorba kfivek a 2D tvar( apod.,
kaligrafické pero, editace uméleckého i odstavcového textu pfimo v dokumentu, vicestavové
barevné prechody, umisténi textu na kfivku, stiny objektd, véetné mékkych, vzajemné prechody
objektl i jejich kombinaci, funkce pro Upravy vloZenych bitmap,

Vyukové situace nap¥. tvorba Skolnich novin, propagacnich tiskovin a letak(, stejné jako ilustraci
do dokumentd, vizitek, cenovek, hlavickového papiru, pohlednic, napist, blahopfani, ale také
plankd, schémat, nakres( atd. pri tvorbé grafiky pro internet a pro elektronické publikace.

4. Tvorba 3D tvari a objektl (3D vektorové grafiky) v kontextu digitdlniho socharstvi a 3D
modelovani

Orientacni ndstin software — freeware Malovani 3D (Windows 10), Sculptris, 3D Canvas, Blender,

Google SketchUp, Wings 3D, Bryce, placeny ZBrush (3D malba a modelovani), SketchUp Pro, 4D

Cinema, Maya, Autodesk Mudbox — vysoka ekonomicka narocnost,

Specifické software zamérené na tvorbu postav a tvorii - freeware DAZ Studio (postavy a

avatari), MakeHuman, placené Adobe Fuse.

Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napr.

e tvorba 3D model( a ovladani nastrojli pro navrh 3D modelu a jeho pokryti zvolenou texturou,
volba materialQ

e pouzivani 3D Stétcl - tvarovani 3D modelll podobnym zptsobem jako sochar (3D sStétce
urcitym zplsobem ovliviuji povrch modelu, funkce stétcl se lisi od posouvani ¢asti modelu Ci
pridavani objemu po vyhlazovani nebo zplosténi povrchu apod.),

e polypainting - malba na povrch objektu s moznosti nasledného exportu textury pro 3D model
apod.

Vyukové situace - tvorba 3D prvk( - skulptur a zasazeni do prostoru, tvorba a modelovani postav

zvitat, tvorll pro animaci, pocitacovou hru, mixed-media kombinujici 2D a 3D elementy


http://www.stahuj.centrum.cz/grafika_a_design/tvorba_grafiky/vektorove_editory/xara-x/?&g%5boz%5d=3.2

5. Tvorba textur, povrchii a materialti v kontextu , digitalniho povrchovani“ (texturing) a volby
materiali (2D a 3D tvorba)

Orientacni ndstin software freeware Gimp, Sculptris, Blender, placeny Adobe Photoshop,
Cinema 4D - skolni licence v omezené formé zdarma (?),

Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napr. fotografovani struktur — povrchf, pfifazovani
material(l, texturovani - materidl ziskava detaily z textur, feSeni parametrd napt. barva objektu,
vySkova mapa objektu, prihlednost objektu, odrazivosti objektu, rozostreni odraz(, lom svétla,
Vyukové situace nap¥. aplikace vyfotografovanych textur na plet élovéka (horor tématika apod.)
ve fotoeditoru, texturovani 3D modell apod.

6. Tvorba svétel a stinii 2D/3D objektl/scén v kontextu osvétlovani a stinovani scény/obrazu

Orientacni ndstin software: freeware Gimp (2D), 3D Canvas, Blender, MA Lighting, placeny
Adobe Photoshop (2D a 3D), Cinema 4D - skolni licence v omezené formé zdarma, Maya, 3D Max
Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napr. vyuziti druhi svétel a stin(, barva svétla, prace
se svétly ve 3D a 2D, druhy nasvétleni: bodové, reflektorové, smérové, ambientni x ostré - mékké
stiny, vlastni - vrzené osvétleni, osvétlovaci modely (napf. profese ,lighting a shading artist”)
Vyukoveé situace napr. tvorba nasvétleni fotografované scény, v€etné moznosti svételné
postprodukce a 3D modeld, ru¢ni dokreslovani stinu ve fotoeditoru, dramatizace a svételny
kontrast 3D scén apod.

7. Vizualni styl obrazu v kontextu tvorby celoobrazového stylu/efektd, popf. jednotlivych objektd,
vyuzitim nastrojl pro michani barev/zabarveni, vyuZiti kontrastu, zrnitosti, (ne)ostrosti, vinétace,
textur, rezim( prolinani apod.

Orientacni ndstin software: freeware Gimp (2D), Blender (3D), placeny Adobe Photoshop
Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napt. ,coloring” — michani a aplikovani barev ,color
styling” vyufziti barevnych model(i, HDR stylizace, vyuZiti - souc€ast zavérecné Upravy,
kompositingu

Vyukové situace napr. zavérec¢na stylizace obrazu/objektu, tvorba fotomontované scény

ve fotoeditoru, vlastni vizudlni styl napodobujici klasicky barevny film, staré fotografie

8. Konceptualizace a previzualizace vytvarné tvorby/projektu v kontextu storyboardingu a digitalni
previzualizace/konceptualizace napf. podpora tvorby AV dél, filmG a dalSich uméleckych projektd

Orientacni ndstin software: neplacené — pro storyboarding Celtx, Storyboarder, StoryBoardPro,
pro skicovani Krita, MyPaint, placené pro storyboarding Moviestorm, FrameForge ve formé
zjednoduseného 3D modelovani (predpfipravené objekty a jejich knihovny), Toon Boom
Storyboard Pro, pro kresleni Manga Studio EX apod.
Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napft.
e schématické a zjednodusené kresleni/skicovani/modelovani mizanscény, véetné hercq,
e previzualizace zdbérovani a stfihové skladby formou storyboardu ¢i dynamického
animatiku/fotomatiku,
e digitalni storytelling,
e vyuZiti predpripravenych Sablon scén a objekt(l (uzZivatel nemusi umét kreslit), véetné
tvorby jednoduchych animaci.
Vyukové situace napr. ptiprava AV poradu, filmu a multimedialni tvorby, moZno propojit
s digitalni ilustraci, tvorba komiksu, schematizace priabéhu tvlrciho procesu
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B. Digitdlni tvorba obsahi zavislych na case

Vytvareni a stfih/montaz obrazu a zvuku v kontextu ne/narativniho digitalniho videa a filmu -
tvorba dynamickych, predevsim bitmapovych struktur zaloZzenych na snimani skutecnosti — prace
s videokamerou/mobilnim telefonem a videoeditorem
Orientacni ndstin software: neplacené — MovieMaker, DaVinci Resolve, Lightworks, HitFilm
Express 2017, placené Adobe Premiere, Camtasia Studio, Sony Vegas, Pinnacle systems a velka
fada dalsich programu
Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napfr.
e dynamické zabérovani skutecnou kamerou (tvorba prostoru, pohyby a rakurz kamery),
e stfih/montaz zabérd v kontextu narace/nenarace, promén zakotvenych v montazi -
asociacni souvislosti skladby zabéra (dop. lit. Vancat, Smetana: UCit se fim),
e pohyby objektd/hercl, vypovéd o prostoru, vypovéd o interakci skrze relace, pohyb
kamery, nabirani objektl a relaci.
Vyukové situace napr. domdci video, zdznam udalosti, hrany ptibéh, tvorba nenarativnich
poradl v kontextu napf. abstraktni, asociativni, kategorické ¢i rétorické formy apod.

Vytvareni a stfih obrazu a zvuku v kontextu motion designu - tvorba dynamickych vektorovych
struktur — titulk( a animované typografie a grafiky

Orientacni ndstin software: neplacené — DaVinci Resolve, Lightworks, HitFilm Express 2017,
placené Adobe After Effects (!), Adobe Premiere, Camtasia Studio, Sony Vegas, Pinnacle systems
a velka rada dalSich programu
Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napft.

e tvorba dynamickych/proménujicich se typografickych kompozic (napf. variabilita pozice,

krivek pohybu, barvy, prihlednosti, velikosti apod.),

e tvorba dynamickych/promeéniujicich se 2D tvar(, grafiky, pozadi,

e estetika montaZe vSech objektd/tvar(/pozadi.
Vyukové situace napr. tvorba titulkd, televizni identy/znélky, animovana typografie, véetné
grafiky a kreslenych (vektorovych) tvarl

Stfih obrazu a zvuku v kontextu propojovani dynamickych vizualné obraznych vyjadreni s
hudebni produkci nap¥. hudebni videoklip, Vling — vnimani spole¢nych modalit obrazu a hudby

Orientacni ndstin software:

e neplacené — DaVinci Resolve, Lightworks, HitFilm Express 2017, placené Adobe After
Effects (1), Adobe Premiere, Camtasia Studio, Sony Vegas, Pinnacle systems a velkd fada
dalsich programd,

e pro Vling - neplacené GLMixer, placeny software Resolume, Arkaos Grand VJ, VDMX,
Modul8.

Orientacni nédstin vyznamnych dovednosti/vyukovych situaci napr. tvorba videosekvenci,

studentskych VJ projekci vychazejicich z hudby a zvuku - pro rlizné hudebni Zanry, v riznych

prostredich a pro rizné publikum — zplsoby mixovani objevovani a prolinani viceméné vsech
forem digitalnich médii ve spojeni s hudbou (nabizi velké moznosti tvorby a vnimani
audiovizualniho uméni)


https://www.lwks.com/
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Digitalni ,,oZivovani“ - animace - 2D objekt a stylizace jejich pohybu — zpUsoby a moZnosti
rozpohybovat 2D vizualné obrazna vyjadreni (bitmapy i vektorova grafika)

Orientacni ndstin software:

e ryze softwarova animace (zaloZena predevsim na interpolaci klicovych snimk() - neplacené
GIF animator, Synfig Studio, placené Adobe Animate, After Effects i Photoshop,

e fotografovana fazova bitmapova animace - neplacené MovieMaker (Windows), DaVinci
Resolve, Lightworks (pro studenty), placené Adobe Premiere, Camtasia Studio — a fada
dalsich viz digitalni video

Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napfr.

e softwarové, kreslené a fotografované fazovani a tvorba krivek pohybu,

e snimani zmén skutecnych objektll, scén — sbér dat z redlného prostredi

Vyukové situace napr. tvorba animovanych gif(l, kreslenych (formou digitalni a klasické ilustrace)

animaci, fazové pookénkové (stop motion) animace napf. loutkova animace, pixilace, softwarova

tvorba krivek pohybu pomoci klicovych snimk(, kombinace klasickych vytvarnych artefaktd

s digitalnimi objekty apod.

Digitalni ,,oZivovani“ — animace - 3D objektli/modell a stylizace jejich pohybu - zpUsoby a
moznosti rozpohybovat 3D objekty (predevsim vektorova grafika) — pro skolni praxi velmi
ndrocné jak na HW, tak na SW

Orientacni ndstin software napr. neplacené 3D Canvas, Blender, placené After Effects, Cinema
4D, Autodesk 3ds Max, Maya
Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napfr.

e rigovani (3D objektll) - softwarova tvorba ktivek pohybu,

e snimani zmén skutecnych objektll — sbér dat z redIného prostredi a aplikovani

na pripraveny model (motion capture),

e komplexni programovani pohybu.
Vyukové situace napr. softwarova tvorba kfivek pohybu - animace 3D objekt( je naro¢na na
rendering - ndrocné druhy animace — ukdzat spise na konkrétnim filmu

Tvorba digitalnich vizualnich efekti (VFX) a simulaci jevti 2D/3D - moznosti stylizace
videa/animaci/videoartu a tvorba komplexnich jev( - simulaci

Orientacni ndstin software napr. free licence software program( pro stfih videa napt. DaVinci

Resolve, Lightworks (pro studenty), Hitfilm express2017, neplacené Natron (naroc¢ny

opensource program), placeny software Adobe After Effects

Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napr.

e zpUsoby zmizeni a objeveni zabér( - prechodové efekty videa

e klicovani, tvorba obrazu v obraze, projekce vice obraz(, zrychleni/zpomaleni projekce apod.

e tvorba CG simulaci: ¢asticové systémy, fluid simulace, davové simulace, simulace - narazy
tuhych/mékkych objektl do sebe, simulace latky/obleceni, simulace vlasd a chlup(, simulace
fyzikalnich jev( - dést, ohen, kout, snézeni apod.

Vyukoveé situace napr. tvorba vyse popsanych uvéritelnych simulaci, animace pro abstraktni

videoumeéni, videoart a projekce - ndrocné druhy efekti Ize ukdzat na konkrétnim filmu

Tvorba a postprodukce komplexnich statickych/dynamickych scén v kontextu kompozitingu —
integrace zabérovych elementd, jejich vlastnosti, véetné efektd a simulaci, napf. pozadi,
skutecénych a animovanych objektl do uvéritelné/stylizované scény - zicastnéné medidlni entity
(CG elementy) jsou transformovany a sjednocovany do nového uvéfitelného/umélecky
stylizovaného celku


https://www.lwks.com/
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Orientacni ndstin software napf. viz neplaceny video/film software, neplaceny pro 2D/3D
animaci/film Natron, Fusion (free), placeny Adobe After Effects — vice intuitivni nez Natron
Orientacni ndstin vyznamnych dovednosti napf. provadéni digitdlniho 2D/3D ,kompositingu”
scény, ktery zpravidla Fesi propojeni 2D/3D objektl, barevné korekce a styl, zplsoby nasvétleni
scén, retus, klicovani, motion tracking, synchronizace pohybl kamer a stabilizace obrazu kamery,
rotoskopie formou vytvareni animovanych masek okolo urcitych objektl v zabéru, vkladani efektd
a simulaci napt. animovanych bleskd, digitalnich vybuch(, odlesk( objektivu do zabérl

Vyukové situace napfr. propojovani médii v elektronické formé, vektor(i a bitmap napf. formou
kliovani postav/objektd do jiného pozadi, vkladani jednoduchych 3D model( a simulaci apod.,
oprava roztfesenych zabér(, tvorba ,mixed-media“ artefaktl - pro Skolni praxi velkd mozZnost
variovani a propojovani raznych digitalnich forem

16. Multimédia a propojovani a pretvareni jedné Ci vice medialnich forem

e kombinace rdznych neinteraktivnich médii statickych i zavislych na case v kontextu
juxtapozice a kombinace medialnich forem, véetné prenosu daného obsahu do rlznych
digitalnich médii apod.

e pretvareni plivodnich obsahi - remix, remake

Vyukové situace nap¥. vyuZiti fotografie, 2D vektorové grafiky, 3D modeli/soch, digitalni kolaze
fotografii, kresby/malby/ilustrace, vizualniho stylu, textury, videa/filmd, animace, efektl a
simulaci

C. Digitalni tvorba interaktivnich a multimedialnich obsahi

17. Tvorba interaktivnich webovych a hypermedialnich struktur - zaméreni na tvorbu webovych
stranek bez programovani — artefakty zaloZzené primarné na hypertextu a pocitacovych sitich —

Orientacni ndstin software/webového portdlu napf. bezplatny on-line wix.com (¢eské menu) a
fada dalsich free webd, kde mozno vice ¢i méné autorsky tvofit

Vyukové situace: tvorba stylizovanych webovych stranek, stylizace webu nepodléhajici
klasickému informacnimu stylu, multimedialni interaktivni projekty, netart (?)



	 používání 3D štětců - tvarování 3D modelů podobným způsobem jako sochař (3D štětce určitým způsobem ovlivňují povrch modelu, funkce štětců se liší od posouvání části modelu či přidávání objemu po vyhlazování nebo zploštění povrchu apod.),
	Orientační nástin software:  neplacené – MovieMaker, DaVinci Resolve, Lightworks, HitFilm Express 2017,  placené Adobe Premiere, Camtasia Studio, Sony Vegas, Pinnacle systems a velká řada dalších programů
	Orientační nástin software:
	 ryze softwarová animace (založená především na interpolaci klíčových snímků) - neplacené GIF animátor, Synfig Studio, placené Adobe Animate, After Effects i Photoshop,
	 fotografovaná fázová bitmapová animace - neplacené MovieMaker (Windows), DaVinci Resolve, Lightworks (pro studenty), placené Adobe Premiere, Camtasia Studio – a řada dalších viz digitální video
	Orientační nástin software např. neplacené 3D Canvas, Blender, placené After Effects, Cinema 4D, Autodesk 3ds Max, Maya

