woedlicka snidané«

CSSauernfrithstick
Zutaten:

800 g Kartoffeln

60 g Butter

2 Zwiebeln

6 Eier

1/4 | Sahne

Salz

pfeffer

1 Bund Petersilie

200 g Schinken in Scheiben

rvr

Napis recept (pomohou ti obrazky i vyrazy v dolni ¢asti pracovniho listu).

Kodmen Sie die
Kartoffeln.

Schéilen Sie . ..

» die Zwiebeln schélen

o die Zwiebeln in Wiirfel schneiden

——— ° das Ganze mit Salz und Pfeffer wiirzen
o die Petersilie auf die Kartoffeln streuen .
’ » die Sahne in die Eier gieRen

» die Kartoffelscheiben goldbraun braten « die Kartoffelscheiben dazutun

» zum Schluss den Schinken auf das Gericht legen + die Petersilie Idein hacken

a

ba, gramat

r

1zaso

AZ'l' Slovn

* die Eier schiagen ' dia Kartoffein kochen
= Eier und Sahne mit den Kartoffeln vermischen
- die Zwiebelwlirfel kurz braten

» die Kartoffeln schélen » die Buiter in die Pfanne geben

» die Kartoffeln in Scheiben schneiden



BINGO

Aktivita je vhodnd do jakékoliv Casti lekce jako opakovani naugené latky (pismen, slov, v&t). Je lehce Easové upravitelnd, jeji néro¢nost Ize
pfizplsobit potfebam skupiny.

SKUPINA:

neomezeno, min. 2 hradi

DELKA HRY:

5-10 min.

MATERIAL:

tuZka a papir pro kazdého hrace, klobouk nebo séek na losovani, listecky s pismeny, slovy, vétami nebo obrdzky (dle toho, jak chceme hru hrét),
event. pfedem okopirované ¢tvercové sfté

PRIPRAVA:

Na malé listecky si pfipravime pismena (slova, v&ty, abrdzky) a ddme je do klobouku ¢ sacku:

PRUBEH:

KaZdy z hrécl si navrhne na svilj papir ctvercovou sit 3x3 (pokud mame vice ¢asu, miZeme zvolit i velikost 4x4). Do kazdého pole si pak dle
viastniho vybéru hré¢ zanese prvky z dané mnoZiny pismen, slov, vét nebo obrézkd (pro piehlednost zadani a urychleni mazeme moznost vybéru
predstavit na tabuli nebo flipchartu, event. pfed Zaky vyrovname redlné predméty).

KdyZ majf viichni viechna pole zaplnéna (rjﬂc se nesmi opakovat!), zacindme losovat (pffip. mohou i sami Zaci). Kdo vylosované pismeno nebo
slovo na své hernf plose méa, smf si toto pole 3krtnout. Zvitézf ten, kdo vytvoif ze Skrtnutych polf linii spojujici dvé strany (svisle, podéné nebo
(hlopficné) a jako prvnf vykiikne ,BINGO". Pokud méme dostatek ¢asu, mlZe byt ,BINGO" zakfiteno aZ v okamziku, kdy mé dany Z&k $krtnuta
viechna pole.

VARIANTY - POZNAMKA:

* Nenf nutné kreslit Ctvercovou sft, zadanim mdZe byt i napf. napsanf tfech némeckych slov o péti pismenech pod sebe. Losuji se pfsmena.
EventudIné si Zaci mohou sami sestavit véty z danych slov, které pak losujeme. Je ale moZné mit sit predem piipravenou, tzn. natiténé papiry.

/'J_\ 2014, Tandem. Materidl je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZiti v jinjch neZ zakonem stanovenych piipadech je nutny souhlas Tandemu. Vzniklo v rdmdi projektu Némdina nekouse Il.
Tandem WWW.nemcina-nekouse.z  www.tandem-info.net  www.jazykova-animace.info

CELOVANA

Tuto velmi Zivou aktivitu Ize zafadit do jakékoliv ¢asti lekce. Jednd se primamé o warming-up, ktery viak dokaZe zopakovat libovolnou slovnf
zasobu. Hra je vhodnd pro pokrodileji Zaky.

SKUPINA:

neomezeno, min. 6 hracd

DELKA HRY:

10-15 min. dle velikosti skupiny

MATERIAL:

karticky se slovicky (vétami, obrézky), papirova lepici paska nebo provazek

PRIPRAVA:

Slovitka (véty, obrazky) daného tématu napfSeme (nakreslime) na karticky.

PRUBEH:

KaZzdému hradi ukdzeme ,jeho” karticku se slovickem, piilepime mu ji na Celo papirovou paskou nebo upevnime na karticky provézek. Hra¢ si
karticku zakryje okamZité rukou tak, aby ji ostatni nevidéli. Zaci se rozmisti po mistnosti a pripravi se na hru. Od zahéjenf si karticku nesmi zakryvat
rukou, vlasy, Cepicf nebo jinymi pfedméty (sesitem, Zidli, ...). Mohou byt napf. Celem ke sténg, k podlaze, za stolem, apod. Cilem hry je odhalit
karticky nejvétstho pottu spoluhrdda a zéroved se pokusit schovat tu svou tak, aby ji nikdo nevidél a nepfecet!. Pokud hré¢ odhali, co ma jiny hrée
na karti¢ce, vykiikne jeho jméno a slovitko (v&tu nebo nézev obrazku). Odhaleny hré¢ v tomto okamziku karticku sundé a opousti hru. Zpovzdalf
muZe sledovat,,souboj” zbylych spoluzakd.

Vitézf hra¢, ktery zlistane ve hie jaﬁo posledni.

Upozornéni: pro hru je tfeba zajistit bezpeény hraci prostor, aby se nikdo nezranil!

VARIANTY - POZNAMKA:

* PoskonCenf hry i slovitka (véty) miZeme pretist a preloZit.

* Hré¢, jeho? slovitko bylo odhalena, pfeda kartitku tomu, ktery jej odhalil. V tomto pfipadé nevyhrévé ten, ktery zlstal posledni ve hte, ale hra¢
ktery ma nejvétsi pocet karticek.

* Hradi téZ mohou mit u sebe papir atuzku a své ,odhaleni” si jen zapisovat (nic nahlas nevykfikovat). Hraji tedy v3ichni aZ do konce, kdy se poté
kontroluje, kdo sprévné , pieetl” nejvice soupefi.

andem  WWW.Nemcina-nekouse.z  www.tandem-info.net  www.jazykova-animace.info

E_/\ 2014, Tandem. Materié! je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZiti v jinych neZ zikonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas Tandemu. Vzniklo v rémdi projektu Némdina nekouse II.
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Personenbeschreibung

Zeil = Sozialiorm

30 - 40 min {2 x 15/20)

Parinergruppen/2 GroBgruppen

Material

2 Zeichnungen von 2 Personen

Redenabsichien

Personen beschreiben
Riackfragen, sich vergewissem
Angaben prazisieren

Grammatik

Prasens: 3. Pers.
Artikelgebrauch
Personalpronomen; Prapositionen
Attributives Adijektiv

Redemiiisl

Er/sie hat einen/eine/sin ... an/auf
Er/fsieist ...

Der/dia/das ... ist ...

Wie war das bitie?

Dy meinst ...7

Worier

aus den Sachfeldern:
Kleidung, Zubehdr
Kérperieile

Eigenschafien
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Florian und seine Freunde schreiben gerne in Geheimschrift.
Florian a jeho kamarddi radi pouzivaji tajné (Sifrované) pismo.

Kannst du die Wochentage entziffern? ., <. iootiive dny v gy
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’ Hier ist der Schlissel zum Geheimkode!
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Schreibe die Wochentage in der richtigen Reihenfolge auf.
Napis dny v tydnu ve spravném poradi.

Slovni zasoba
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Zahraj si trochu netradiéni ¢lovéce nezlob se.

C . ol |e.® ACIRE I
e o —ich e e o] —du

° s 8| —er/sie

ﬂ“'VB — eine Frage formulieren, f\”—% — eine Aussage formulieren.
&AVF, 2.B.: Spielst du FuBbali?

AN 2B Ich hdre Musik.

Pop-
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Gramatika (¢asovani sloves,

Hyshep,  SUPER!L Lekion 4

slovosled némecké véty)



