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1 Zivotopis

1.1 Rany zivot a vzdélani

Lester D. Earnest se narodil 17. prosince 1930 v San Diegu ve Spojenych
statech americkych. Jeho détstvi a dospivani ovlivnila hlavné prace a velka
ocekavani jeho rodici. Jeho otec, ktery byl samoukem v oblasti radiového
inzenyrstvi, se stal vedoucim obranného zavodu, coz mu umoznilo podilet se
na dulezitych projektech souvisejicich s obranou vlastni zemé béhem druhé
svetové valky. Také zastaval dilezitou roli pfi rozvoji a stavbé Mission Bay
parku, ktery je dodnes jednou z vyznamnych rekreacnich oblasti San Dieaga.
Matka Earnesta zacinala jako ucitelka, ale diky jejim vyjimecnym akade-
mickym schopnostem pokracovala ve vzdélavani, nakonec ziskala doktorat
a stala se oblibenou univerzitni profesorkou. Byla oblibena nejen pro svou
vasen pro vzdélani, ale také kvuli schopnosti inspirovat své okoli, predevsim
studenty. Jeji syn, Lester D. Earnest, byl touto jeji vlastnosti také znacné
ovlivnén.

Lester vyrustal v San Diegu, kde s oblibou jezdil na kole podél plazi.
Tato ”bezstarostna léta”’mu poskytovala nejen piilezitost rozvoje fyzickych
schopnosti, ale také prostor pro objevovani sama sebe, vlastnich zdjmu. Uz
jako mlady projevoval zajem o védu, coz ho dovedlo az ke studiu na prestizni
univerzité Caltech nachazejici se v Pasadené. Diky stipendiu, které se mu
podarilo ziskat, mohl bezstarostné studovat. Na této skole na néj zapusobili
jeho vyucujici, véetné znamého chemika Linuse Paulinga. Linus Pauling byl
mimo jiné dvounasobny nositel Nobelovy ceny. Pod jeho vedenim Ernesta
nejprve lakala chemie, jisty cas dokonce uvazoval o kariéte v tomto oboru,
ale postupné se vice zacal zajimat o elektroniku a technologie. Ty v té dobé
zazivaly prudky rozvoj. Pozdéji se tento smér ukazal byt klicovym pro jeho
budouci kariéru.

Studium na Caltechu vsak musel prerusit kvuli vojenské sluzbé béhem
korejské valky. To bylo zaptic¢inéno jeho povolanim do armady. Jeho studium
tedy muselo byt na cas odlozeno. I kdyz to byla necekana zména, ktera
se zprvu jevila jako odklon od jeho puvodniho sméru, pravé diky vojenské
sluzbé ziskal ptistup k modernim technologiim a rovnéz i zkuSenosti s nimi,
zejména v oblasti poc¢itacu. Tato zkusenost mu pomohla najit novy smeér,
ktery ho pozdéji ptrivedl k tispésné kariéte v oboru pocitacovych ved.

Po jeho navratu z armady se Ernest rozhodl tuto prilezitost jen tak ne-
pustit a plie ji vyuzit. Vojenska sluzba se tedy ukazala byt svym zpisobem



Stéstim v nestésti, ktery v ném zazehl jeho zajem o pocitacové technolo-
gie, diky ¢emuz se stal jednim z vyznamnych prukopniku v této oblasti.
Zkusenosti mu rovnéz poskytly cenny pohled do praktického vyuziti mnoha
teorii, coz ho pozdéji ptrivedlo k mnoha inovativnim myslenkam.

1.2 Profesni kariéra

Po ukonceni vojenské sluzby, kde pracoval jako dustojnik pro leteckou
elektroniku, se zacal zabyvat vypocetni technikou, ktera byla v té dobé velmi
rychle rostouci oblasti. Pracoval na MIT Linkoln Laboratory, kde se tcastnil
ve vyvoji systému SAGE (Semi-Automatic Ground Environment), coz byl je-
den z prvnich poéitacovych sifovych systémi pro obranu vzdusného prostoru,
na tu dobu velmi prukopnicky projekt.V roce 1965 presel na Stanfordovu
univerzitu, kde se stal spolu se svymi kolegy spoluzakladatelem Stanford Ar-
tificial Intelligence Laboratory (SAIL). Tato laborator se brzy stala jednim z
klicovych mist v ramci vzniku napadu, které ovliviiovaly podobu modernich
pocitacovych véd a umélé inteligence. Ernest se mimo technickych projektu
také podilel na budovani komunity odborniki, se kterymi by mohl postupné
bourat tzv. hranice nemozného.

Na Stanfordu byl ¢asti fady inovaci, véetné vyvoje prvniho interaktivniho
sofrwaru pro kontroloru pravopisu nazvaného SPELL, dale systému pro robo-
tickou koordinaci ,,ruka-oko“ a projektu Stanford Cart, jednoho z prvnich au-
tonomnich robotickych vozidel. Lester D. Earnest také vyrazné prispél k roz-
voji pocitacovych siti jakozto ¢len komise ARPANET, predchtidce dnesniho
internetu.

2 VIiv na Kybernetiku a Umeélou Inteligenci

Earnestuv vliv na umeélou inteligenci a kybernetiku byl obrovsky. V SAIL
vedl vyzkum, ktery zahrnoval robotické systémy, zpracovani ptirozeného ja-
zyka a vizualni védéni. Napiiklad systém koordinace ,,ruka-oko* umoznil ro-
botum identifikovat objekty a manipulovat s nimi, coz polozilo zaklady mo-
derni robotiky.

Earnest také prosazoval spoluprdci mezi ruznymi institucemi, coz vedlo
k rychlejsimu sdileni vsdeckych poznatku. Jeho inovace mély dlouhodoby
dopad na to, jak dnes védéni a technologie funguji.
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