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Od her k umélé inteligenci: Jak NVIDIA a Jen-
sen Huang zménili svét

Maloktera firma ztélesinuje soucasnou revoluci v umélé inteligenci tak jako
NVIDIA [3]. A madloktery technologicky lidr mél tak zdsadni vliv na jeji
smeérovani jako Jensen Huang, jeji spoluzakladatel a dlouholety CEO. Piibéh
NVIDIE je fascinujici ukézkou toho, jak se z vyrobce specializovaného hard-
waru pro hrace videoher stala paterni infrastrukturou pro jednu z nejvétsich
technologickych transformaci v historii [4]. Ve zacalo v roce 1993, kdy byla
hlavnim cilem NVIDIE produkce stdle vykonnéjsich grafickych procesoru
vsak prisel s pochopenim, ze masivné paralelni architektura téchto c¢ipu je
jako stvofend i pro jiné ukoly. Zatimco klasické procesory (CPU) jsou skvélé
v Teseni nékolika slozitych tkolu za sebou, GPU dokéazou zpracovavat tisice
jednodussich operaci soucasné. A pravé to je presné to, co vyzaduji neuro-
nové sité. To, co bylo puvodné navrzeno pro plynulé vykreslovani textur a
svétel ve hrach, se ukazalo jako idealni nastroj pro naroéné maticové vypocty,
které jsou jadrem hlubokého uceni.

Definitivnim potvrzenim tohoto sméfovani se stal rok 2012 (30. zaif).
Tehdy neuronové sit AlexNet, trénovand pravé na grafickych kartach NVI-
DIA GeForce, s drtivou prevahou zvitézila v prestizni soutézi ImageNet. Pro
svet umeélé inteligence to byl zlomovy okamzik. Ukazalo se, ze diky GPU je
mozné trénovat modely s diive nemyslitelnou slozitosti a rychlosti. Proces,
ktery by na béznych procesorech trval tydny, byl najednou hotovy za nékolik
dni.

Samotny uspéch nelezi jen v genidlnim hardwaru ale i genialniho soft-
waru. Tim je softwarova platforma CUDA (Compute Unified Device Archi-
tecture). CUDA predstavovala a predstavuje revolucni krok, protoze pro-
gramatorum nabizi relativné jednoduchy zpusob, jak vyuzit vypocetni silu
GPU pro jakykoliv ticel, nejen pro grafiku. NVIDIA tak vytvorila kolem svého
hardwaru nepostradatelny ekosystém, ktery ji dneska prinesl slavu a umoznil
ji se stat jednou z néjvétsich spoleénosti na svéteé.

Pro programatory, kteti dnes v drtivé vétsiné pracuji v Pythonu, se tento
ekosystém stal standardem. NVIDIA neusnula na vaviinech a vyvinula speci-
alizované knihovny, které cely proces jesté zjednodusuji a zrychluji. Klicovou
je knihovna cuDNN (CUDA Deep Neural Network), ktera poskytuje vysoce
optimalizované implementace zdkladnich stavebnich bloku neuronovych siti,



jako jsou konvoluce nebo aktivacni funkce [2]. Prakticky vSechny moderni fra-
meworky pro hluboké uceni, jako TensorFlow nebo PyTorch, se na cuDNN
spoléhaji, aby dosahly maximéalniho vykonu.

Kdyz je model natrénovany, prichédzi na tadu jeho nasazeni do praxe
— takzvana inference. I na to ma NVIDIA odpovéd v podobé TensorRT,
nastroje pro optimalizaci neuronovych siti, ktery zajistuje co nejrychlejsi
odezvu a nejvyssi propustnost v redlnych aplikacich, od autonomnich vozidel
po rozpoznavani fe¢i. NVIDIA jde dokonce jesté dal s projekty jako RAPIDS,
coz je sada knihoven, ktera umoznuje provadét cely proces datové analyzy —
od nacteni dat pres jejich zpracovani az po vizualizaci — kompletné na GPU.
Néstroje jako cuDF napodobuji popularni knihovnu Pandas, coz datovym
védeum umoznuje akcelerovat jejich stavajici kod s minimalnimi dpravami.

Jensen Huang

Za fenomenalnim uspéchem NVIDIE nestoji jen technologickd vize, ale
predevsim osobnost a odhodlani jejiho zakladatele. Jensen Huang, ktery se
narodil na Tchaj-wanu a do Spojenych statu se s rodinou ptestéhoval v
détstvi, je zndmy svou ikonickou ¢ernou kozenou bundou, ale predevsim svou
ochotou podstupovat obrovskd rizika. Pocatky firmy nebyly jednoduché. V
roce 1996, pouhé tii roky po zalozeni, stala NVIDIA jen 30 dni od platebni
neschopnosti. Jeji prvni ¢ip NV1 nebyl komercéné dspésny a firma musela
propustit vice nez polovinu zaméstnancu. Misto toho, aby se Jensen Huang
drzel puvodniho planu, udélal radikalni rozhodnuti: vsadil vSe na zcela novou
architekturu, ktera se soustiedila vyhradné na trojuhelnikovou rasterizaci —
techniku, ktera se pozdéji stala standardem v 3D grafice. Tento riskantni krok
se vyplatil s pfichodem ¢ipu RIVA 128, ktery NVIDII zachranil a katapultoval
ji mezi spicku v oboru. Tato zkuSenost hluboce ovlivnila firemni kulturu. Ve
firmé se zavedl tieba princip ”intelektuélni poctivosti” (Intellectual Honesty),
ktery nabada zaméstnance, aby rychle ptiznali, pokud se néjaky projekt ne-
vyviji spravné, a bez obav zménili smér. Dale se tfeba zakladatel a firma
nekonvenéné stavi k individudlnim schuzkam, kterym se vyhybda a podpo-
ruje plochou organiza¢ni strukturu, aby se podporila pifimé komunikace a
kolektivni feSeni problémi.

Co se Huangovi vize tyce, zakladatel NVIDIE mluvi o budoucnosti, kde
budou digitdlni a biologicti pracovnici spolupracovat. Predpovida, ze umeéla
inteligence dosahne obecné inteligence (AGI), ktera se vyrovna nebo prekona



lidské schopnosti, a to moznd uz do péti let [I]. Spoleénost jako takova
masivné investuje do autonomnich systémi, robotiky, digitalnich dvojcat a
platformé Omniverse - v podstaté je to opera¢ni systém pro metaverzum a
tvorbu digitalnich dvojcat]]]

Piibéh Jensena Huanga a NVIDIE je tak mnohem vic nez jen ptibéhem
o rychlych ¢ipech. NVIDIA neprodava jen grafické karty; prodava pristup k
superpocitacovému vykonu a poskytuje néastroje, které tuto silu zptistupnuji
celému svétu. Tim nejenze definovala soucasnou éru umélé inteligence, ale
polozila i zdklady pro to, co teprve piijde [3].

1Jde o virtudlni, fyzikdlné pfesnou repliku redlného objektu, procesu nebo celého
prostiedi (napf. tovdrny, mésta, motoru).



Pouzité zdroje

Reference

[1] Jordan Novet. Nvidia ceo says ai could be ‘’fairly com-
petitive’ with  humans in 5 years. CNBC, Novem-
ber 2023. URL: https://www.cnbc.com/2023/11/29/

nvidia-ceo-ai-will-be-fairly-competitive-with-humans-in-5-years.
html.

[2] NVIDIA Corporation. Nvidia cudnn, 2024. URL: https://developer.
nvidia.com/cudnnl

[3] Anton Shilov. Nvidia gtc 2024: Why nvidia dominates ai.
EE  Times, March 2024. URL: https://www.eetimes.com/
nvidia-gtc-2024-why-nvidia-dominates-ai/.

[4] Wikipedia contributors. Nvidia — Wikipedia, The Free Encyclopedia,
2024. URL: https://en.wikipedia.org/wiki/Nvidia.


https://www.cnbc.com/2023/11/29/nvidia-ceo-ai-will-be-fairly-competitive-with-humans-in-5-years.html
https://www.cnbc.com/2023/11/29/nvidia-ceo-ai-will-be-fairly-competitive-with-humans-in-5-years.html
https://www.cnbc.com/2023/11/29/nvidia-ceo-ai-will-be-fairly-competitive-with-humans-in-5-years.html
https://developer.nvidia.com/cudnn
https://developer.nvidia.com/cudnn
https://www.eetimes.com/nvidia-gtc-2024-why-nvidia-dominates-ai/
https://www.eetimes.com/nvidia-gtc-2024-why-nvidia-dominates-ai/
https://en.wikipedia.org/wiki/Nvidia

