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Od her k umělé inteligenci: Jak NVIDIA a Jen-

sen Huang změnili svět

Málokterá firma ztělesňuje současnou revoluci v umělé inteligenci tak jako
NVIDIA [3]. A málokterý technologický ĺıdr měl tak zásadńı vliv na jej́ı
směřováńı jako Jensen Huang, jej́ı spoluzakladatel a dlouholetý CEO. Př́ıběh
NVIDIE je fascinuj́ıćı ukázkou toho, jak se z výrobce specializovaného hard-
waru pro hráče videoher stala páteřńı infrastrukturou pro jednu z největš́ıch
technologických transformaćı v historii [4]. Vše začalo v roce 1993, kdy byla
hlavńım ćılem NVIDIE produkce stále výkonněǰśıch grafických procesor̊u
(GPU), které by hráč̊um nab́ıdly co nejrealističtěǰśı 3D grafiku. Kĺıčový zlom
však přǐsel s pochopeńım, že masivně paralelńı architektura těchto čip̊u je
jako stvořená i pro jiné úkoly. Zat́ımco klasické procesory (CPU) jsou skvělé
v řešeńı několika složitých úkol̊u za sebou, GPU dokážou zpracovávat tiśıce
jednodušš́ıch operaćı současně. A právě to je přesně to, co vyžaduj́ı neuro-
nové śıtě. To, co bylo p̊uvodně navrženo pro plynulé vykreslováńı textur a
světel ve hrách, se ukázalo jako ideálńı nástroj pro náročné maticové výpočty,
které jsou jádrem hlubokého učeńı.

Definitivńım potvrzeńım tohoto směřováńı se stal rok 2012 (30. zář́ı).
Tehdy neuronová śıt’ AlexNet, trénovaná právě na grafických kartách NVI-
DIA GeForce, s drtivou převahou zv́ıtězila v prestižńı soutěži ImageNet. Pro
svět umělé inteligence to byl zlomový okamžik. Ukázalo se, že d́ıky GPU je
možné trénovat modely s dř́ıve nemyslitelnou složitost́ı a rychlost́ı. Proces,
který by na běžných procesorech trval týdny, byl najednou hotový za několik
dńı.

Samotný úspěch nelež́ı jen v geniálńım hardwaru ale i geniálńıho soft-
waru. T́ım je softwarová platforma CUDA (Compute Unified Device Archi-
tecture). CUDA představovala a představuje revolučńı krok, protože pro-
gramátor̊um nab́ıźı relativně jednoduchý zp̊usob, jak využ́ıt výpočetńı śılu
GPU pro jakýkoliv účel, nejen pro grafiku. NVIDIA tak vytvořila kolem svého
hardwaru nepostradatelný ekosystém, který j́ı dneska přinesl slávu a umožnil
j́ı se stát jednou z nějvětš́ıch společnost́ı na světě.

Pro programátory, kteř́ı dnes v drtivé většině pracuj́ı v Pythonu, se tento
ekosystém stal standardem. NVIDIA neusnula na vavř́ınech a vyvinula speci-
alizované knihovny, které celý proces ještě zjednodušuj́ı a zrychluj́ı. Kĺıčovou
je knihovna cuDNN (CUDA Deep Neural Network), která poskytuje vysoce
optimalizované implementace základńıch stavebńıch blok̊u neuronových śıt́ı,
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jako jsou konvoluce nebo aktivačńı funkce [2]. Prakticky všechny moderńı fra-
meworky pro hluboké učeńı, jako TensorFlow nebo PyTorch, se na cuDNN
spoléhaj́ı, aby dosáhly maximálńıho výkonu.

Když je model natrénovaný, přicháźı na řadu jeho nasazeńı do praxe
– takzvaná inference. I na to má NVIDIA odpověd’ v podobě TensorRT,
nástroje pro optimalizaci neuronových śıt́ı, který zajǐst’uje co nejrychleǰśı
odezvu a nejvyšš́ı propustnost v reálných aplikaćıch, od autonomńıch vozidel
po rozpoznáváńı řeči. NVIDIA jde dokonce ještě dál s projekty jako RAPIDS,
což je sada knihoven, která umožňuje provádět celý proces datové analýzy –
od načteńı dat přes jejich zpracováńı až po vizualizaci – kompletně na GPU.
Nástroje jako cuDF napodobuj́ı populárńı knihovnu Pandas, což datovým
vědc̊um umožňuje akcelerovat jejich stávaj́ıćı kód s minimálńımi úpravami.

Jensen Huang

Za fenomenálńım úspěchem NVIDIE nestoj́ı jen technologická vize, ale
předevš́ım osobnost a odhodláńı jej́ıho zakladatele. Jensen Huang, který se
narodil na Tchaj-wanu a do Spojených stát̊u se s rodinou přestěhoval v
dětstv́ı, je známý svou ikonickou černou koženou bundou, ale předevš́ım svou
ochotou podstupovat obrovská rizika. Počátky firmy nebyly jednoduché. V
roce 1996, pouhé tři roky po založeńı, stála NVIDIA jen 30 dńı od platebńı
neschopnosti. Jej́ı prvńı čip NV1 nebyl komerčně úspěšný a firma musela
propustit v́ıce než polovinu zaměstnanc̊u. Mı́sto toho, aby se Jensen Huang
držel p̊uvodńıho plánu, udělal radikálńı rozhodnut́ı: vsadil vše na zcela novou
architekturu, která se soustředila výhradně na trojúhelńıkovou rasterizaci –
techniku, která se později stala standardem v 3D grafice. Tento riskantńı krok
se vyplatil s př́ıchodem čipu RIVA 128, který NVIDII zachránil a katapultoval
ji mezi špičku v oboru. Tato zkušenost hluboce ovlivnila firemńı kulturu. Ve
firmě se zavedl třeba princip ”intelektuálńı poctivosti”(Intellectual Honesty),
který nabádá zaměstnance, aby rychle přiznali, pokud se nějaký projekt ne-
vyv́ıj́ı správně, a bez obav změnili směr. Dále se třeba zakladatel a firma
nekonvenčně stav́ı k individuálńım sch̊uzkám, kterým se vyhýbá a podpo-
ruje plochou organizačńı strukturu, aby se podpořila př́ımá komunikace a
kolektivńı řešeńı problémů.

Co se Huangovi vize týče, zakladatel NVIDIE mluv́ı o budoucnosti, kde
budou digitálńı a biologičt́ı pracovńıci spolupracovat. Předpov́ıdá, že umělá
inteligence dosáhne obecné inteligence (AGI), která se vyrovná nebo překoná
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lidské schopnosti, a to možná už do pěti let [1]. Společnost jako taková
masivně investuje do autonomńıch systémů, robotiky, digitálńıch dvojčat a
platformě Omniverse - v podstatě je to operačńı systém pro metaverzum a
tvorbu digitálńıch dvojčat1.

Př́ıběh Jensena Huanga a NVIDIE je tak mnohem v́ıc než jen př́ıběhem
o rychlých čipech. NVIDIA neprodává jen grafické karty; prodává př́ıstup k
superpoč́ıtačovému výkonu a poskytuje nástroje, které tuto śılu zpř́ıstupňuj́ı
celému světu. T́ım nejenže definovala současnou éru umělé inteligence, ale
položila i základy pro to, co teprve přijde [3].

1Jde o virtuálńı, fyzikálně přesnou repliku reálného objektu, procesu nebo celého
prostřed́ı (např. továrny, města, motoru).
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