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1 Uvod

V této praci se zaméirim na fenomén zvany jako ” Uncanny Valley”, neboli prapo-
divné, ¢i téz tisnivé idoli (déle v praci uz jen UV). Vzhledem ke svému zaméren{
se pokusim, kromé technické stranky véci, zaméfit také na filosofické aspekty
tohoto fenoménu, tedy na otazky, které prekracuji ¢isté technickd vysvétleni. V
prvni ¢asti textu nejprve predstavim ¢lovéka, ktery za timto fenoménem stoji.

body své préace - technické a filosofické hledisko.

2 Masahiro Mori

Jesté predtim je ale potieba fici par slov o ¢lovéku, ktery s myslenkou UV
piisel. Tim byl Masahiro Mori (1927-2025). Mori byl vyznamny japonsky
prukopnik robotiky a emeritni profesor na Tokyo Institute of Technology. Vice
nez Ctyticet let se zabyval robotickym vyzkumem a celosvétové proslul zave-
denim jiz zminovaného pojmu UV. Tento fenomén vysvétluje jako situaci, kdy s
rostouci podobnosti robotu ¢lovéku roste i nase sympatie, avsak pii prilis velké
antropomorfnosti’ dochdzi k ndhlému obratu - robot v nds zaéne vyvoldvat
neklid ¢ odpor. Mori nebyl jen technikem, ale i myslitelem. Casto zdiraziioval
eticky rozmér robotiky a jako buddhisticky védec tvrdil, ze pokrok musi byt
doprovazen vnitini disciplinou a lidskosti. Zajimavé je, ze japonsky pfistup k
robotum charakterizoval jako pratelsky, coz povazoval za jeden z duvodu tech-
nologického néskoku zemé.?

L Antropomorfismus je pfisuzovani lidskych vlastnosti, rysi, motivii nebo chovani nezivym
vécem, zviratum ¢i abstraktnim skutecnostem.

2 Institute of Science Tokyo. Dostupné z jhttps://www.isct.ac.jp/en/news/nllmibmdxrsd;,
[cit. 5.12.2025].



3 Uncanny Valley
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Figure 1: Caption

Puvodni studie profesora Moriho zobrazuje fenomén UV pomoci grafu, ktery
mapuje sympatie ¢i znamost v zavislosti na mite lidské podobnosti. Na grafu
muzeme vidét téméf linedrni narust sympatii spolu s rostouci podobnosti, avSak
tésné pied dosazenim dokonalé podoby nastava prudky propad. Dochazi tak k
vytvoreni pomyslného udoli nesympatii - ty se opét navraci az pii dosazeni
dokonalé lidské podoby.

Tyto nesympatie se navic zvysuji ve chvili, kdy se vizudlni podnét pohybuje.
Statickd, témér lidskd postava muze byt mirné zneklidiujici, ale kdyz zacéne
pohybovat konéetinami, obli¢ejem (mimika), gestikulovat nebo chodit, mozek
zaregistruje i sebemensi nesrovnalosti ve vzhledu ¢i pohybu a pocit nepohodli
se tak zndsobi.?

Co ale vlastné tento nepfijemny pocit zpusobuje? A jak muzeme UV piekonat?
Nepochybné bychom mohli nalézt, ¢i vymyslet celou fadu interpretaci o puvodu
nepifjemného pocitu, ktery v nads UV vyvolava, ovSem vétSina z nich by se
dala zastfesit dvéma pristupy, kterym se v této praci budu v nésledujici ¢asti
vénovat.

3N@RSKOV. Social Robots, s.124.



4 Technické pristupy

Budeme-li pohlizet na problematiku UV z technického hlediska, objevi se ndm
problém (nedostateéného) realismu. Vétsina védcu v oblasti robotiky a grafiky
predpokladé, ze UV je zpusobeno nedostatkem detailii. Tento problém se snazi
reSit prvni z hlavnich ptistupt - tzv. simulace reality, ktera se pokousi tyto de-
taily matematicky modelovat od nuly. Jeho limity pfedvadi autofi na lidském
ismeévu. Jednd se o bézny projev lidskych emoci, se kterym se setkdvame prak-
ticky kazdou chvili. Ale pod touto zdanlivé jednoduchou mimikou se vyskytuje
30 svalu, podkozni tuk a rozptyl svétla v kuzi... V tomto ohledu je matematickd
simulace ¢lovéka takika nemozna.

Dalsi ptistup autori nazyvaji ” Capture” (zachyceni reality). Namisto snahy o
matematickou symulaci od nuly se tento pfistup zaméfuje na nahravani (zachyceni)
skute¢nych lidi. Dle mnoha odborniku se jednd o spolehlivéjsi cestu, jak prakonat
UV. Vyzkumnici nejdifve nahraji ¢lovéka (herce) a vytvorf gigabajtové databdze
3D soutadnic, které zachycuji veskeré pohyby tvare, véetné mimovolnych mikrovyrazu
(kratké, nevedomé vyjadreni emoci). Déle je tvar herce ze vSech moznych thla
nasvicena, aby se zachytilo, jak jeho konkrétn{ ¢ast obliceje (kiize) odrazi svétlo.*

Muzeme ale Fici, Ze se jednd o ispésné prekroceni (Feseni) UV? I kdyz jsme
s neustale se zlepsujici technologii schopni vyfesit zminénou vizualni stranku,
stale ndm pretrvavd hlubsi problém a otdzka. Pro¢ v nds dand bytost (napi.
android), i po vyFeseni vizudln{ stranky, nadéle vyvolavé zvldstni pocit, jakysi
“hnus” na vnitini, psychologické tirovni.

5 Filosoficky pristup

Zatimco vySe popsané technologické snahy se soustiedi na tzv. problém real-
ismu, autofi upozornuji, ze podstata UV muze lezet hloubéji. I kdyby se totiz
podafilo technicky vyfesit vSechny vizudlni detaily, stale nardzime na druhy,

droida za ¢lovéka a navazat s nim empaticky vztah.

P#i hleddn{ piciny tohoto problému se autofi zaméfruji na emoci hnusu (dis-
gust). Z evoluéniho hlediska slouzi hnus jako obrany mechanismus chranici
télo pred patogeny a ndkazou. Mohli bychom vsak najit vyzkumy, ze kterych
vychézi, ze tato fyzicka reakce se postupem ¢asu vyvinula i do formy ”moralniho
hnusu”, ktery ma za tikol chranit lidskou dusi a identitu pfed znevazenim. Prave
tento druh intelektudlniho odporu ndm brani v navazani empatického vztahu s
androidy.

V tomto kontextu je potieba zminit také koncept dehumanizace, coz je
proces, pii kterém upirame lidské vlastnosti jinym subjektim. Autofi se zde
odvolavaji na taxonomii Nicka Haslama, ktery rozlisuje dva typy tohoto jevu.
Prvnim je animalistickd dehumanizace, kdy subjektu upirame racionalitu a civ-
ilizovanost, ¢imz ho degradujeme na troven zvifete. Druhym typem je mech-

AN@RSKOV. Social Robots, s.127-130.



anistickd dehumanizace, kterd spoc¢ivd v upirani emoci a vielosti, coz vede k
vniméani subjektu jako stroje.

7 textu vyplyva, ze fenomén UV vznika stfetnutim téchto dvou tendenci.
Nedokonaly android v nas vyvolava kognitivni zmatek - vykazuje znaky, kvuli
kterym ho nase podvédomi odmita plné zafadit do kategorie lidi, a skrze mech-
anismus hnusu jej vytésiiuje bud smérem ke zvifeci, nebo ke strojové podstaté.’

6 Zaveér

Kapitola z knihy ”Social Robots”, kterd byla pro mou praci zasadnim zdro-
jem rozsituje diskuzi o fenoménu UV tim, ze k dominantnimu technologickému
pristupu ptidava filosoficko-psychologicky kontext. Autofi se nesnazi navrho-
vana technickd reseni poptit, ale upozornuji na jejich limity a zavadéji koncept
"problém uznani” spojeny s teorii dehumanizace. V tomto ohledu mé napadd
jedna podnétnd poznamka ¢i paradox. Zatimco zcela bézné mame jako lidé
tendenci k antropomorfismu (pfisuzovani lidskych vlastnosti a rysu nezivym, ¢i
nelidskym vécem), v UV dochézi podle autori k opaénému procesu - k aktivn{
dehumanizaci. Znamend to, ze averze spjatd s fenoménem UV je tak inten-
zivni, ze dokdze zvratit nasi prirozenou historickou tendenci k antropomorfismu
(kterou jsme uplatiiovali a dodnes uplatniujeme dokonce i u bozstev) a nahradit
ji zcela opaénym mechanismem? Nebo je to moznd jen zoufald, podvédomé&
snaha naseho mozku ochranit vylucnost lidské identity?

Nesmime ale zapominat, Ze jsme pouze na poli teoretickych dvah. Jak sami
autori priznavaji, jedna se o ”pracovni hypotézu”, kterd sice nabizi zajimavé
vysveétleni nasi averze, ale pro potvrzeni by potfebovala robusti empiricky dukaz.

SN@RSKOV. Social Robots, s.130-134.
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