Popis pfedmétu

Zkratka pfedmétu: KAU/AN11 Strana: 1/4
Nézev predmétu: Ateliér Animace 11
Akademicky rok: 2023/2024 Tisknuto: 02.06.2024 22:40
Pracovisté / Zkratka KAU / AN11 Akademicky rok  2023/2024
Néazev Ateliér Animace 11 Zpsob zakonceni Zkouska
Akreditovano/Kredity Ano, 17 Kred. Forma zakonceni Prakticka
Rozsah hodin ' Seminat 16 [HOD/TYD]
Obs/max Statut A Statut B Statut C Zapocet pred zkouSkou NE
Letni semestr 0/- 0/- 0/- Pocitédn do priméru. ANO
Zimni semestr 1/- 0/- 0/- Min. (B+C) studentii 10
Rozvrh Ano Opakovany zépis NE
Vyudovaci jazyk Cestina, AngliGtina Vyu&ovany semestr Zimni, Letni
Volng zapisovatelny pfedmét Ne Podet dni praxe 0

Hodnotici stupnice 1|2|3|4

Pocet hodin kontaktni

Automat, uzn, zép. pled zk. Ano v ptipadé¢ predchoziho hodnoceni 4 nebo nic.

Periodicita K
Nahrazovany pfedmét KVU/ANI11
Vylou€ené ptedméty Nejsou definovany
Podmifiujici pfedméty = Nejsou definovany
Predméty informativné doporucené Nejsou definovany
Pfedméty které pfedmét podmitiuje Nejsou definovany

Cile pfedmétu (anotace):

Cilem vyuky je seznamit studenty se specifiky animovaného filmu a Sirokou $kalou klasickych technologii, které se vyvijely cela
desetileti. Uvést studenty do procesti praktického pouziti animacnich technik a seznamit s jednotlivymi pracovnimi postupy
ptipravy projektu - definovani nameétu, tvorba scénare, vypracovani story-boardu a stanoveni vytvarné koncepce s akcentem na
animovana cviceni v technologii kreslené animace nebo pocitaéové animace.

Zatimco metody a formy vyuky lze popsat velmi konkrétné, obsahovou strukturu piedmétu 1ze vymezit jen obecné. Jedna se o typ
vyuky specificky pro umélecké skoly, kdy témata vyuky a tedy jeji obsahova struktura je velmi flexibilni. Vyplyva jednak z
individudlnich predispozic a inklinaci studentl a jednak z aktualniho socio-kulturniho a tedy také stylového kontextu jejich tvorby.
Jak v oblasti teoretického poznani (epistémé), tak v oblasti praktické realizace vysledného produktu-artefaktu (fronésis) se zdkovo
poznani utvaii vzdy unikatnim zpisobem.

Pozadavky na studenta

Pozadavky na studenta:
Kromé vyrazného vytvarného talentu a schopnosti rozvijet vytvarnou asociativni imaginaci v ¢ase by mél student ovladat i uziti
grafickych a animacnich editorti, které umoziiuji realizace projektti od samého pocatku az do finalni podoby.

Pozadavky pro pfistoupeni ke zkousce a jejimu absolvovani:

- 80% aktivni ucast na pracovnich seminafich,

- komplexni zpracovani jednotlivych kroka v ramci projektu béhem ptipravy, realizace a postprodukce,

- splnéni vSech dalsich seminarnich tkold ve stanovenych terminech a v souladu se zadanim vyucujiciho,

- vypracovani, odevzdani, prezentace a obhajoba projektu v poZadované kvalité a ve stanoveném terminu,

- odevzdani 2 DVD (resp. CD) s ulozenou kompletni klauzurni praci (KP) - v souladu s pfislusnou vyhlaskou dékana,
- tvotivy, aktivni pfistup a otevienost,

- schopnost tymové spoluprace.
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Obsah

Vybér tématu samostatného projektu a jeho realizace od namétu do findlni podoby.

Postup realizace:

1.- 2. namét a hledani adekvatni vytvarné formy ke zvolenému tématu

3. lay-out animacni a vytvarna piiprava

4.- 5. storyboard + animatik komplexni pfedstava realizovaného projektu

6.- 10. realizace pomoci grafickych a animacnich software

11.- 12. postprodukce zvukovy a hudebni mix + editace a dokonéeni projektu
13. adaptace projektu pro konkrétni medidlni aplikace.

Stanoveni terminti priibéznych konzultaci seminarnich ukolt a zavérecného semestralniho projektu - klauzurni prace.

Zadani mezniho terminu pro odevzdani kompletné dokonceného semestralniho projektu - klauzurni prace v souladu s pozadavky
vyucujiho.

Zadani mezniho terminu pro odevzdani ptip. dalSich pozadovanych ukoli dle pozadavki vyucujiciho.

Studijni opory

Garanti a vyudujici

* Garanti: Doc. MgA. Vojtéch Domlatil (100%)
* Vede seminaft: Prof. akad. mal. Jifi Barta (100%), Doc. MgA. Vojtéch Domlatil (100%), MgA. Vojtéch Ko¢i (100%)

Literatura
¢ Zakladni: Dutka, Edgar. Scendristika animovaného filmu ; Minimum z historie ceské animace. Praha (1 vyd.),
2002.
o Zékladni: ukazky ze svétové i domdci animované tvorby (v celé skale casto pouzivanych zanri), ukazky z
animované grafiky (motion design) a priklady interaktivnich animaci (hry, webova grafika)..
o Zékladnf: Kubicek, Jiti. Uvod do estetiky animace. Praha : Akademie muzickych uméni, 2004. ISBN 80-7331-
019-8.
¢ Zakladni: Dovnikovi¢, B. Zaklady kreslené animace.
o Zékladnf: Valusiak, Josef. Zaklady stFihové skladby. V Praze : FAMU, 2005. ISBN 80-7331-039-2.
* Doporudena: Wiedemann, Julius. Animation Now!. Hong Kong : Taschen, 2007. ISBN 978-3-8228-3789-4.
* Doporucena: Urc, Rudolf. Animovany film. Bratislava : Osveta, 1980.
* Doporucené: Bendazzi, Giannalberto. Cartoons : one hundred years of cinema animation. London : John Libbey,
1994. ISBN 08619644 54.
* Doporucena: Pos, J. Cesky animovany film.
* Doporucené: Field Syd. Jak napsat dobry scénar.. Praha, 2007. ISBN 80-87067-65-7.
* Doporudena: McCloud, Scott. Jak rozumét komiksu. 1. vyd. v ¢eském jazyce. Praha : BB/art, 2008. ISBN 978-80-
7381-419-9.
* Doporucené: Bocek, Jaroslav. Jiri Trnka : Historie dila a jeho tviirce. Praha : Statni nakladatelstvi krasné literatury
a uméni, 1963.
* Doporucena: Kurz, Sibylle. Pitch it!. ISBN 978-80-7331-284-8.
Casova néroénost
Viechny formy studia
Aktivity Casov4 naro¢nost aktivity [h]
Kontaktni vyuka 208
Vypracovani semindrni prace v magisterském 50
studijnim programu [5-100]
Pfiprava na zkousku [10-60] 65
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Projekt individualni [40] 100
Priprava prezentace (referatu) [3-8] 20
Celkem: 443

Hodnotici metody

Odborné znalosti - odborné znalosti dosaZené studiem pfedmétu jsou ovéfovany hodnoticimi metodami:
Individualni prezentace,
Vystupni projekt,

Odborné dovednosti - odborné dovednosti dosaZené studiem pfedmétu jsou ové€fovany hodnoticimi metodami:
Demonstrace dovednosti (prakticka ¢innost),
Vystupni projekt,
Prakticka zkouska,

Obecné zptisobilosti - obecné zptisobilosti dosaZené studiem pfedmétu jsou ovéfovany hodnoticimi metodami:

Individualni prezentace,
Pfedpoklady

Odborné znalosti - pro Gspésné zvladnuti pfedmétu se predpoklada, Ze je student pfed zahajenim vyuky schopen:

vybavit si znalosti o §ir§im spektru pokrocilych vyrazovych prostiedkil v grafickych a animacnich editorech, o jejich moznych
vzajemnych vztazich a kombinacich vhodnych pro vytvarny experiment a posun tématu k vlastnimu osobitému stylu, jejich
vyuziti pro tvorbu animacnich projekt od pocatku az po realizaci do findlni podoby,

vybavit si a aplikovat znalosti potfebné pro naslednou upravu animovaného filmu, postprodukei, stfih, atd.,

vyuzivat koncepéniho vytvarného mysleni pro hledani vhodnych tradi¢nich i experimentalnich vyrazovych prostfedkt pro
animaci a jeji nasledné zpracovani,

vyuzivat znalosti o vizualnich prostfedcich vhodnych pro animované filmy v jejich tradi¢ni i inovativni podobé podobg,
navrhovani variant s ohledem na spravné propojeni funkce a estetickych kritérii projektu,

interpretovat své znalosti o historickych i soucasnych stylovych kanonech, moznostech jejich propojeni,

vyuzivat znalosti o zptisobech komunikace se zadavatelem za ucelem zjisténi jeho pozadavkd,

kritického posouzeni vlastni prace v oborovém kontextu,

planovani projektu v produkénim tymu fesicim komplexni ukoly, o zptisobech zdiivodiovani a obhajovani vlastni navrhové
¢innosti ve vztahu k dal§im ¢lentim produkéniho tymu,

Odborné dovednosti - pro Uspésné zvladnuti pfedmétu se predpoklada, Ze student pied zahajenim vyuky dokaze:

navrhovani autorského namétu a jeho strukturace do scénaie i s netradi¢nim zfetézenim déje, vyuzivat skaly vizualnich a
zvukovych prostfedki, dokazat je kombinovat a alterovat ve vytvarném experimentu pii hledani vlastniho osobitého stylu,
aplikovat znalosti o technickych a technologickych postupech pro tvorbu a naslednou upravu a postprodukci animovaného
filmu do jeho finalni podoby,
planuje slozity animacni projekt a navrhuje jeho riizné podoby s diirazem na vytvarnou formu, samostatné i fidi tym slozeny z
raznych $tabnich profesi pii realizaci animovaného filmu,
zvolit odpovidajici technologii pro vyrobu findlniho produktu v zavislosti na jeho nasledném vyuziti,
reflektovat svoji tvorbu v souvislostech profesnich, technickych a technologickych postupt, sviij navrh a vybér ptedlozit
zadavateli a zdGvodni jej s ohledem na zadéni a zjisténé pozadavky,
kriticky posuzovat vlastni prace v oborovém kontextu a stylovém ramci, vybrat nejvhodné&;jsi variantu finalniho grafického
projektu a vytvotit k ni komplexni navrhovou dokumentaci,
vybirat vhodné formy prezentace a propagace animaéniho projektu v zavislosti na cilové skupiné nebo danych divacich,
s erudici prezentovat svoji praci profesnimu spolecenstvi,
byt schopen akceptovat a tviiréim zptisobem vyuzit hodnotici a kritické response,
plnohodnotné se zapojovat do organizace a ¢innosti produkéniho tymu feSiciho komplexni tikoly, zdivodnit a obhaji svij
vybér pred dalsimi ¢leny produkéniho tymu

Obecné zpiisobilosti - pfed zahdjenim studia pfedmétu je student schopen:

mgr. studium: samostatné ziskavaji dal§i odborné znalosti, dovednosti a zptisobilosti na zakladé pfedevs§im praktické
zku§enosti a jejiho vyhodnoceni, ale také samostatnym studiem teoretickych poznatkt oboru.,

mgr. studium: do feSeni problémtizahrnuji ivahu o jejich etickém rozméru,
mgr. studium: srozumitelné a presvéd¢ivé sdéluji odbornikiim i laikiim informace o povaze odbornych problémi a vlastnim
nazoru na jejich feseni,
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Vyucovaci metody

Odborné znalosti - pro dosaZeni odbornych znalosti jsou uZivany vyutovaci metody:
Piednaska s demonstraci,
Seminarni vyuka (diskusni metody),
Individualni konzultace,

Odborné dovednosti - pro dosaZeni odbornych dovednosti jsou uZivany vyucovaci metody:
Demonstrace dovednosti,
Seminarni vyuka (badatelské metody),

Prezentace prace studentt,

Projektova vyuka,
Obecné zpusobilosti - pro dosaZeni obecnych zpusobilosti jsou uZivany vyuovaci metody:
Diskuse,
Vysledky uceni

Odborné znalosti - po absolvovani pfedmétu prokazuje student znalosti:

vvvvvv

praci na samostatné zvoleném tkolu,

o navrhovani variant s ohledem na spravné propojeni funkce a estetickych kritérii finalniho filmu, o moznostech zpracovani a
postprodukce animovaného filmu a jeho prezentace jakozto autorského dila,

o zpusobech komunikace se zadavatelem za ucelem zjisténi jeho pozadavkl a argumentaci ve prospéch svého vytvarného
piistupu,

o technologickych procesech pomocnych disciplin v rdmeci vyvojarského tymu projektu,

o lokalnich i zahrani¢nich spolecnostech a jednotlivcich zabyvajici se problematikou daného projektu,

Odborné dovednosti - po absolvovéni pfedmétu prokazuje student dovednosti:

samostatné si zvolit oblast tvorby a animovani v zavislosti na svém zajmu, zvolit si vlastni ramcové zadani a to postupné
alterovat, fidit a dokoncit svou praci na vlastnim zadaném projektu,
sepise a vybavi vizualizacemi resersi a projektovou dokumentaci vcetné referen¢nich umélcti a inspiracnich vychodisek,
nasledného zpracovani animovaného filmu a postprodukéni ¢innosti, tvorby zvukové stopy a koncepcnich vychodisek svého
autorského filmu,
byt vedoucim ¢lenem tymu, samostatné se vzdélavat v zajmu rozvoje spolecné prace, aplikovat znalosti o podptirnych
¢innostech tvorby animovaného filmu (stfih, technické zabezpeceni, postprodukce, atd.)
zvolit odpovidajici technologii vyvoje animovaného filmu a vSech dil¢ich fazi prace na ném a ty poté zrealizovat,
prevést pozadovany a zamysleny vizudl do vhodnych animacnich technik ve formé danych postupti ¢i
vytvarného experimentu,
kriticky posuzovat vlastni prace v oborovém kontextu a stylovém ramci, pied zakaznikem a pfed ostatnimi ¢leny tymu,
vybirat vhodné formy prezentace a propagace prototypu/projektu v zavislosti na cilové skupiné divakd,
prakticky aplikovat koncepéni vytvarné mysleni,

Obecné zpusobilosti - po absolvovani pfedmétu je student schopen:

mgr. studium: planuji, podporuji a fidi s vyuzitim teoretickych poznatkli oboru ziskavani dalich odbornych znalosti,
dovednosti a zpiisobilosti ostatnich ¢lenti tymu,

mgr. studium: dle vyvijejicich se souvislosti a dostupnych zdroji vymezi zadani pro odborné ¢innosti, koordinuji je a nesou
kone¢nou odpovédnost za jejich vysledky,

mgr. studium: samostatné fesi etické problémy,

Pfedmét je zafazen do studijnich programi:

Studijni program Typ stud. Forma stud. Obor Etapa V.stpl. Rok Blok Statut D.ro¢. D.sem.
Audiovize Navazujici Prezen¢ni AU - specializace Animace/ 2 1 2023 Povinné A 2 A
MgA. predméty
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