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Pracovi$té / Zkratka  KTD / BECA Akademicky rok  2023/2024
Nazev Computational Art Zptsob zakondeni Zapocet
Akreditovano/Kredity Ano, 3 Kred. Forma zakonceni
Rozsah hodin | Seminatf 2 [HOD/TYD]
Obs/max Statut A Statut B Statut C Zapocet pred zkouSkou NE
Letni semestr 0/- 0/0 0/1 Pocitdn do priméru NE
Zimni semestr 0/- 0/- 0/- Min. (B+C) studentii 10
Rozvrh Ano Opakovany zépis NE
Vyudovaci jazyk Cestina, AngliGtina Vyuéovany semestr Zimni, Letni
Volng zapisovatelny pfedmét Ao Podet dni praxe 0

Hodnotici stupnice S|N

Pocet hodin kontaktni

Automat, uzn, zép. pled zk. Ano v ptipadé¢ predchoziho hodnoceni 4 nebo nic.

Periodicita K
Nahrazovany pfedmét KVU/BECA
Vylou€ené ptedméty Nejsou definovany
Podmifiujici pfedméty = Nejsou definovany
Predméty informativné doporucené Nejsou definovany
Pfedméty které pfedmét podmitiuje Nejsou definovany

Cile pfedmétu (anotace):

The general aim of the class is to introduce the students to the history of artist-computer interaction. The class focuses on early
digital art since the 1950's and draws a parallel to the evolution of digitalization. In the current time this evolution excels at the
development of robotics, artificial intelligence and algorithmic processes; tools that have become embedded in, and influence
significantly, design, art and life in general. Computational Art further touches on new waves of thinking that are motivated by
society's digital awakening.

The specific aim is to offer the students a thorough understanding of the importance of new transformative technologies in art and
design, and to support the future generation to incorporate such tools in their art practice and creative thinking.

Pozadavky na studenta

Pozadavky pro udéleni zapoctu:

- pravidelnd, nejmén¢ 75% ucast na prednaskach

- zpracovani seminarni prace na zadané nebo piedem konzultované téma, pfipadné predneseni ve formé referatu v terminech
stanovenych vyucujicim

- aktivni zapojeni v diskuzich, vychazejicich z jednotlivych témat

Obsah

1. Uvod

2. - 4. Struc¢na historie vypocetniho uméni od pocatki pocitacového systému k matematiktim a kryptoanalytikiim Alanovi
Turingovi a Claudovi Shannonovi

5.-7. Vyvoj fenoménu interakce umélec-pocitac od 50. let 20. stoleti po soucasnost

8. - 10. Priprava projektu studentského projektu, moderované diskuse
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11. - 12. Prezentace skupinové seminarni prace
13. Zavére¢né zhodnoceni predmétu

Studijni opory

Garanti a vyucujici

* Garanti: Jan Van Woensel
Literatura

¢ Zakladni: Melissa Gronlund. Contemporary Art and Digital Culture. London, UK. Taylor & Francis Ltd, 2016.
ISBN 1138936448.

* Doporucené: Jasia Reichardt. Cybernetic Serendipity; The Computer and the Arts. London, UK; New York, U.S.A.
Studio International, 1968. ISBN 9781948764001.

* Doporucené: Christiane Paul. Histories of the Digital Now. New York, U.S.A. Whitney Museum of American Art,
2020.

* Doporucena: Francesco Ferrando. Philosophical Posthumanism. London, UK. Bloomsbury Publishing PLC, 2020.
ISBN 1350186015.

* Doporuéena: Rosi Braidotti. The Posthuman. Oxford, UK. Polity Press, 2013. ISBN 074564158X.

* Doporucena: Michael Schwab. Transpositions: Aesthetico-Epistemic Operators in Artistic Research. Leuven,

Belgium. Leuven University Press, 2018. ISBN 978-94-6166-253-8.

Casova niroénost
V3echny formy studia
Aktivity Casov4 néro&nost aktivity [h]
Ptiprava prezentace (referatu) [3-8] 10
Pfiprava na dil¢i test [2-10] 10
Pfiprava na zkousku [10-60] 60
Kontaktni vyuka 26
Celkem: 106
Hodnotici metody

Odborné znalosti - odborné znalosti dosaZené studiem pfedmétu jsou ovéfovany hodnoticimi metodami:
Individualni prezentace,
Prubézné hodnocenti,

Odborné dovednosti - odborné dovednosti dosaZené studiem pfedmétu jsou ové€fovany hodnoticimi metodami:
Seminarni prace,
Kolokvium,

Obecné zptisobilosti - obecné zptisobilosti dosaZené studiem predmétu jsou ovéfovany hodnoticimi metodami:
Individualni prezentace,
Kolokvium,

Pfedpoklady
Odborné znalosti - pro Gspésné zvladnuti pfedmétu se predpoklada, Ze je student pfed zahajenim vyuky schopen:

vybavit si zakladni pojmy obecnych i oborovych déjin uméni,
zopakovat zékladni jazykové, ¢i expresivné mimetické, interpretacni postupy,
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zformulovat a zapsat své myslenky v uceleném jazykovém utvaru,
samostatné vyhledavat teoretické podptrné zdroje

Odborné dovednosti - pro ispésné zvladnuti pfedmétu se predpoklada, Ze student pfed zahajenim vyuky dokaze:

interpretovat s pomoci odbornych pojmu reprodukované, ¢i jinak prezentované ptiklady uméleckych d¢l,

analyzovat kotext a kontext uméleckého dila a uméleckého provozu,

uvédomit si hodnoty formujici vlastni nazory v oblasti umélecko-estetickych soudi,

artikulované, kultivované a argumentované tyto soudy pfedlozit partnerim v diskusi,

reflektovat odli$né nazory, kriticky je zvazovat a konfrontovat s vlastnimi stanovisky,

hledat ovéiené, systematické a v odborné komunité respektované zdroje poznani a vyuzivat je k obohaceni osobniho i
profesniho kompetenéniho portfolia

Obecné zpiusobilosti - pfed zahajenim studia pfedmétu je student schopen:

mgr. studium: samostatné ziskavaji dal§i odborné znalosti, dovednosti a zptisobilosti na zakladé predevs§im praktické
zkuSenosti a jejiho vyhodnoceni, ale také samostatnym studiem teoretickych poznatkii oboru.,

mgr. studium: do feSeni problémutizahrnuji ivahu o jejich etickém rozméru,
Vyucovaci metody
Odborné znalosti - pro dosaZeni odbornych znalosti jsou uZivany vyutovaci metody:
Pfednaska zalozena na vykladu,
Samostudium,
Odborné dovednosti - pro dosazeni odbornych dovednosti jsou uzivany vyucovaci metody:
Samostatna prace studentu,
Individualni konzultace,
Skupinova vyuka,
Kooperativni vyuka,
Obecné zpusobilosti - pro dosaZeni obecnych zpusobilosti jsou uZivany vyuéovaci metody:
Diskuse,
Projektova vyuka,
Vysledky uceni
Odborné znalosti - po absolvovani pfedmétu prokazuje student znalosti:

fakti z historie vypocetniho uméni,

dobového a spolecenského kontextu pocatkti vzniku poéitacového systému,

relevantnich informacio matematicich a kryptoanalyticich Alanovi Turingovi a Claudovi Shannonovi,

pocatkl vyuziti pocitact v umélecké tvorbé v 50. letech 20. stoleti a fakta o vyvoji tohoto fenoménu interakce umélec-pocitac
az do soucasnosti

Odborné dovednosti - po absolvovani pfedmétu prokazuje student dovednosti:

nahlizi a reflektuje uméleckou praxi v historickém kontextu fanoménu umélec-pocitac,
je schopen své uvahy diskutovat v ramei moderovanych dialogi,
je schopen kultivované sebeprezentace, sebevyjadieni, analyzy a kritické reflexe probirané tematiky

Obecné zptusobilosti - po absolvovani pfedmétu je student schopen:
mgr. studium: srozumitelné a presvédciveé sdéluji odbornikim i $irsi vefejnosti vlastni odborné nazory,
mgr. studium: samostatné a odpovédné se rozhoduji v novych nebo ménicich se souvislostech nebo v zasadné se vyvijejicim

prostiedi s pfihlédnutim k Sir§im spolecenskym dasledktm jejich rozhodovani,

Pfedmét je zafazen do studijnich programi:

Studijni program Typ stud. Forma stud. Obor Etapa V.stpl. Rok Blok Statut D.ro¢. D.sem.
Audiovize Navazujici Prezencni AU - specializace Animace/ 2 1 2023 B2 - B
MgA. Rozsifujici
blok
Audiovize Navazujici Prezen¢ni AU - specializace Fotografie 2 1 2023 B2- B
/ MgA. Rozsitujici
blok
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Studijni program Typ stud.

Audiovize Navazujici
Audiovize Navazujici
Audiovize Navazujici

Design a uzita tvorba Navazujici

Design a uzita tvorba Navazujici

Design a uzita tvorba Navazujici

Design a uzita tvorba Navazujici

Design a uzita tvorba Navazujici

Graficky designa  Navazujici
ilustrace
Graficky designa  Navazujici
ilustrace
Graficky designa  Navazujici
ilustrace
Graficky designa  Navazujici
ilustrace
Vytvarna uméni Navazujici
Vytvarna uméni Navazujici
Vytvarnd umeéni Navazujici
Vytvarna umeéni Navazujici
Vytvarna uméni Navazujici

Forma stud. Obor

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

Prezen¢ni

AU - specializace 2
Interaktivni design / MgA.

AU - specializace Medialni 2
ilustrace / MgA.

AU - specializace 2
Multimédia / MgA.

DU - specializace Design 2
nabytku a interiéru / MgA.

DU - specializace 2
Environment.design pro
arch./ MgA.

DU - specializace Fashion =~ 2
design / MgA.

DU - specializace 2
Keramicky design / MgA.
DU - specializace 2
Produktovy design / MgA.

GI - specializace Didakticka 2
ilustrace / MgA.

GI - specializace GD a 2
digitalni média / MgA.
GI - specializace GD a 2

vizudlni komunikace / MgA.

GI - specializace Komiksa 2
ilustrace pro déti / MgA.

VU - specializace Grafika/ 2
MgA.

VU - specializace Kov a 2
Sperk / MgA.

VU - specializace Malba/ 2
MgA.

VU - specializace Nova 2
média / MgA.

VU - specializace Sochaa 2
prostor / MgA.

Etapa V.st.pl. Rok

2023

2023

2023

2023

2023

2023

2023

2023

2023

2023

2023

2023

2023

2023

2023

2023

2023

Blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsifujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsifujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
B2 -
Rozsifujici
blok
B2 -
Rozsitujici
blok
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